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Marek Janiéik (¥1987), filmar. Ako rezisér dokumentar-
nych filmov spolupracuje s Ceskou a Slovenskou televi-
ziou. Okrem filmu sa venuje aj literarnej a pedagogickej
¢innosti. V programe Mladi reportéri pre Zivotné pros-
tredie pésobi ako lektor pre video tvorbu.

Matej Majersky (¥1999) je Student vysokej Skoly. V
roku 2016 sa umiestnil na druhom mieste v medzi-
narodnom kole sutaze mladych reportérov s videom
,Oleje do vylevky nepatria.” Od roku 2018 sa uz venuje
programu Mladi reportéri aj ako ¢len koordina¢ného
timu.

Maria Janosikova (*2001) je Studentkou strednej Skoly
a programu sa Ucastni uz Siesty rok. Tvorbe videi sa
zacala venovat v ramci filmového krizku na Sukromne;j
zakladnej skole v Novej Dubnici. V medzinarodnej su-
tazi Mladych reportérov ziskala so svojim timom prvé
miesto za videoreportaze v roku 2017 aj 2019.




»Natocit film nie je Ziadna veda”
(povedal niekto niekde)

Citat, ktory som pouzil pod nadpisom, pocuva ludstvo
od vzniku kinematografie (1895) az dodnes. Tato veta
znie tak casto prave kvoli tomu, Ze kazdy rok je techni-
ka dokonalejsia a jednoduchsia ako rok predtym. Do-
konca mam pocit, Ze kym dopisem tychto pdér viet, tak
za tu chvilu na svete zase vznikne nejaky novy systém,
ktory ludom ulah¢i zaznamendévat obraz ¢i fotografie.
Kazdopadne, prave vdaka stéle lepsej a lepsej technike
mobzeme zaznamenavat vsetko, ¢o sa deje okolo nas.

Ked som zacinal filmovat ja, nakrucalo sa este na ka-
zety a spracovanie kratkeho videa zabralo cely den

(a v mojich zaciatkoch aj niekolko dni). Dnes je mozné
natocit a zostrihat kratky film za par minut, a dokonca
ho este mozete hned po dokonceni zavesit na internet,
aby ste videli prvé reakcie divakov.

Boli by sme teda lenivci lenivi, keby sme sa nenaucili
robit video, ked nam to technika tak ulahcila. Ale preco
vobec robit video? Na tuto otazku existuje velmi vela
odpovedi, ja som pre tento Uvod/predslov vybral iba
dve:

1. Film ¢i video sa k divakovi dostane ¢asto bliz-
Sie, ako ked napisete knihu, ¢lanok alebo ked
chcete na nieco poukazat prostrednictvom
hudby, vytvarného umenia ¢i divadla. Skratka,
ked mate na vyber, pozriet si reportaz alebo si
o danom probléme precitat par riadkov, ¢asto si
radsej pozriete reportaz z jednoduchého dévo-
du: 1-krat vidiet je lepsie ako 100-krat pocut.

A prave video dava moznost vidiet to, o ¢om sa chcete
dozvediet. Preto, ked chcete napriklad poukézat na ne-
jaky problém, tak s videom budete mat vacsiu odozvu
od divakov - pozrite si napriklad kolko miliénov pozreti
dokaze mat jednoduché video na YouTube. Video sa
teda moéze lepsie Sirit po svete, a tym dokazete aj vela
zmenit!

2. Vytvaranie filmu je pre mna zaujimavé najma
z toho dévodu, ze video dokaze spajat vietky
umenia dokopy, az z nich vytvori jeden celok.
Ved'si len zoberte, kolko umeni musi film spo-
jit, aby vznikol: potrebujete literaturu (scenar),
dramatické umenie (herci), architekturu (scéna),
hudbu, kostymy... A dokonca kameramani sa
pri vytvarani zdberu riadia pravidlami starych
vytvarnych majstrov (kompozicia, farebnost...)

Komu sa tieto odpovede budu pécit, ten by mal po
precitani tejto brozurky rovno zobrat kameru a zacat
natacat. A komu sa tie odpovede nepacia, tak nech tu
kameru do ruk zoberie tiez. Lebo iba vdaka tomu si naj-
de svoju vlastnu odpoved. A ked' zistite, Ze natdcanie

a spracovavanie videa vas naozaj nebavi, tak si potom
zvysok Zivota nebudete nadévat, Ze ste to neskusili.

Marek Janicik




V tejto brozurke sa budeme venovat utvaru, ktory sa
vola reportaz. Co si viak pod tymto pojmom mézeme
predstavit?

Keby sme si zadali ndzov ,reportaz” do oblubenej inter-
netovej encyklopédie WIKIPEDIA, tak ndm najde toto
vysvetlenie:

ReportdZ popisuje a zobrazuje skutocnost na
zdklade konkrétnych faktov, vicsinou ziska-
nych priamou tcastou alebo pozorovanim.

Znie to trosku ako poucka a tie snad nikto v Skole ne-
mal rad. Preto si radSej vymyslime vlastné vysvetlenie

xu

pojmu,reportaz”.

Reportdz je teda kratke video (zvycajne 3 min.), v kto-
rom sa snazime zaznamenat urcity problém, zaujima-
vost ¢i Uspech a ukazat ho ostatnym. Ak by sme chceli
vidiet, ako reportaz vyzera, pustime si televizne noviny
- ich sucastou su reportaze z réznych kutov Slovenska

a dokonca aj z celého sveta. Pri tvorbe reportaze je vsak
nutné sa pridrziavat urcitych zasad.

Pridrzujme sa faktov, skutoc¢nosti, vietky tvrdenia by
mali byt overené. Napr.:V reportazi odznie zly datum
festivalu, na ktory divakov pozyva reportér. Divaci na
zaklade reportaze pridu na festival, no zistia, ze sa pra-
ve skoncil a prisli tak zbytocne.

Davajme si pozor na to, aby sa nasa reportaz nestala
reklamou! Napr.: Vytvorime reportaz o otvoreni nového
obchodného domu, v ktorom je mozné kupit vela veci
lacnejsie ako v inych obchodoch. Pozor: Strarime sa
propagdcie rasizmu i nésilnych, radikalnych, teroristic-
kych a extrémistickych skupin!

Znamena to, Ze nie je ddlezity pohlad a nazor tvorcu
reportaze. Cielom je ukazat skuto¢nu pravdu, aj ked
niekedy nemame rovnaky nazor. Napr.: Tvorime repor-
taz o starej budove, ktora len Spati vzhlad tvojho mes-
ta. Tvorca reportaze - reportér by bol najradsej, keby
sa budova zburala a na jej mieste by vznikol park. Ale
pri tvorbe reportéaze zistime, ze budova je historicka
pamiatka, ktord nemoze nikto zburat. Reportér je vsak
stale za to, aby sa budova zburala. V tomto pripade by
sme vsak nemali svoj nazor presadzovat, ale ukazat
nazor ostatnych a najma odbornikov.

Ked zaznie strana A, musi zazniet aj strana B. Skratka,
ked robime o nie¢om reportaz, mali by v nej zazniet
aspon dva rézne nazory. Napr.: Tvorime reportaz o sta-
rych stromoch, ktoré chcu zrezat. Na jednej strane
hovori starosta obce, Ze konare stromu uz niekolkokrat
spadli a ohrozili tak fudi, na druhej strane zase hovori
ochranar ¢i prirodovedec, ktory informuje, ze stromy su
zdkonom chranené a je nutné sa o ne $pecidlne starat
a na vyrub treba povolenie.




Pre vytvorenie reportaze nie je potrebné mat okolo
seba velké mnozstvo [udi.
Casto si vystacia iba dvaja: KAMERAMAN a REPORTER.

Reportér je ten, kto sa neboji postavit sa pred kameru
a neboji sa hladat a ukazat problém ¢i pravdu. Kvoli
tomu sa musi o danom probléme dozvediet ¢o najviac,
musi robit rozhovory a ¢asto aj klast neprijemné otaz-
ky. Reportér je teda strojcom reportaze. Casto moze
reportér prostrednictvom reportaze dany problém

aj vyriesit: napr. v reportazi poukazeme na nelegalnu
skladku odpadu a vdaka nej skladka zmizne a miesto
sa vycisti.

Jeho najdélezitejsSou povinnostou je zaznamenat dany
problém, na ktory sa reportaz upriamuje. Musi teda
nakrucat to, ¢o sa daného problému bezprostredne
tyka, ¢asto aj za zhorsenych podmienok na natacanie.
Pocas reportaze je ¢asto nutné vytvorit zabery rychlo

a bez pripravy, nakolko sa dany moment uz nemusi
nikdy opakovat (napr. na nelegalnu skladku odpadov,
o ktorej toc¢ime reportaz, prislo prave auto a vyhadzuje
tam odpad bez toho, aby si vsimli, Ze tam je kamera-
man. Vtedy je nutné rychlo zapnut kameru a tocit, bez
ohladu na vsetky faktory okrem bezpecia). Kameraman
sa tak casto musi kvoli dobrému zdberu aj skryvat, dlho
Cakat alebo pracovat v zlom pocasi ¢i dokonca pocas
tmy. Kameramana vedie rezisér alebo reportér, ktory
mu urcuje, aké zabery do reportaze chce natocit.

Pri tvorbe reportaze nam este moéze pomdct zvukar,
ktory ma na starosti, aby boli vypovede responden-
tov ¢o najlepsie. O tom, ako mozeme vylepsit zvuky
aruchy v nadej reportdzi, sa dozvieme v nasledujucej
kapitole.

Natoceny materidl si casto spracuju reportéri s kamera-
manom sami, teda ho postrihaju. Ak by sme si na strih
reportaze netrufli, zavolajme si niekoho, kto so strihom
uz skisenosti ma - striha¢. Ulohou strihaca je zobrat
natocené zabery, rozhovory, ankety, vstupy redakto-
rov... Skratka vsetko, ¢o sa natocilo, vybrat zo vsetkého
to najdolezitejsie, zoradit to v poradi a v Specialnom
strihovom programe musia strihaci toto vietko na-
koniec zlepit dokopy tak, aby z toho vznikla vysledna
reportaz. O strihu sa véak dozvieme viac v samostatnej
kapitole tejto brozurky.

Respondent je pre reportaz velmi délezity. Je to ¢lo-
vek, ktory sa na kameru vyjadruje o danej problemati-
ke. Keby sme napr. robili reportaz o zlych podmienkach
v psom utulku, respondentom by v tomto pripade bol
riaditel Gtulku, rovnako vsak aj starosta mesta, ktoré
utulok vystavalo a financuje ho. Avsak respondentom
moze byt aj navstevnik Utulku rozhoréeny z podmie-
nok, ktoré tam panuju. Ak chceme do svojej reportaze
dostat ¢o najviac nazorov, vytvorime ANKETU. Anketa
vznika tak, Ze sa opytame na nazor o danom probléme
minimalne troch ludi a ich ndzory v reportazi zoradime
za sebou. Ukdzeme tak Cast verejnej mienky.

Zvysok stabu, s ktorym sa mézeme stretnut pri
tvorbe audiovizualnych diel

Pri takmer kazdom videu vystupuje osoba, ktora to ma
vsetko, tak povediac, pod palcom. ReZisér je ¢lovek,
ktord ma presnu predstavu toho, ako ma celé video/
film posobit, aké zabery chce dostat od kameramana,
akda hudba bude hrat v pozadi... Pri reportazi je reportér
aj rezisérom.

Rovnako je reportér sdm sebe aj scenaristom. Pise si
svoje prehovory (zauzivany vyraz,voicover” - hovorené
slovo prednesené hlasom, ktorého nositel nie je pri-
tomny v obraze) a planuje si dopredu isty scenar, akym
sa bude reportdz vyvijat. Samozrejme, Ze pri reportazi
nevieme presne povedat, ako to dopadne, lebo nikdy
nevieme dopredu, ¢o ndm respondenti povedia. Roz-
diel v tvorbe scenara je napriklad pri hranych dielach,
kedy scenarista piSe presné repliky, ktoré budu herci
neskor pred kamerou hrat.

Pomyselnu,elitnu trojicu” uzatvara producent. Pro-
ducent je ten, ktory ziskava finan¢né prostriedky na
proces tvorby filmu.




Reportaz je z velkej Casti aj o samotnom reportérovi,
prave preto musi byt jeho prejav a vyzor nerusivy, ale
dostatocne vyrazny, aby divaka zaujal.

1. Vyhybame sa oblec¢eniu, na ktorom je vy-
razna potlac alebo néapisy. Divaka moze
takéto oblecenie lahko odputat od témy.
Rovnako sa vyhybame aj logam znaciek.

2. Slnecné okuliare, Satky, Siltovky, ¢apice. Z hlavy
by sme mali odlozit vietko, ¢o tam byt nemusi,
vynimkou su samozrejme dioptrické okuliare;
treba si pri nich vsak dat pozor, aby neodrazali
svetlo do kamery a aj na to, aby bolo vidno re-
daktorovi oci. Méze nastat pripad, kedy by sa
pokryvka hlavy tematicky hodila k reportazi.
Napriklad by sme robili reportdz o ochranar-
skom zdruzeni a dostali by sme od nich Siltovku
s ich logom ako darcek, vtedy by sme ju mohli
mat nasadenu pri moderatorskom vystupe.

3. Vzdy nosme Cisté a slusné oblecenie a bud-
me primerane upraveni. Nemusime vyzerat,
ako keby sme si prave odskocili zo svadby, ale
svojim vyzorom prejavujeme aj Uctu k divako-
vi. Navyse, ziskavame tak doveryhodnost.

Pred kamerou nie je vhodné mat oblecené
zZiarivo biele alebo pasikavé oblecenie.

4. Vo vseobecnosti plati, ze sa snazime byt
¢o najneutralnejsi. Nasho divaka zaujima
reportdz, jej pribeh a obsah, preto ho ne-
vyrusujme fialovymi vlasmi, kriklavo ruzo-
vou bundou alebo zuvackou v uUstach.

K prejavu patri aj postoj. Stojme rovno, nepred-
kldnajme sa ani sa nezaklanajme. Pre stabilny
postoj sa mézeme trochu rozkrodit. Ruky sa
snazme mat pri tele a moc nimi nehybat, jemny
pohyb je v poriadku, ale urcite nemozeme roz-
hadzovat rukami na vsetky svetové strany ako
tanecnik. V pripade pouzitia ru¢ného mikroféonu
si ho drzme pri hrudi a nezakryvajme si nim tvar.

Rozpravajme dostatocne rychlo, aby sme
udrzali tempo, ale zaroven tak, aby nam
bolo rozumiet. Nase texty sa snazime pred-
niest dostato¢ne nahlas a zretelne.

Vyhybajme sa komplikovanym vyrazom a v ziad-
nom pripade nesmieme pouzivat vulgarizmy.




V prvej kapitole sme sa oboznamili s pravidlami repor-
taze, aj s rolami v time, ktory reportaz tvori. Teraz sa
pozrieme na to, ako postupovat pri tvorbe reportaze.

1.

Zvolme si tému svojej reportaze.

Preskiimajme problém a najdime

si respondentov.

Tému reportaze zadajme do Googlu. Opytajme
sa na problém miestnych, nakolko ndm budu
vediet najlepsie poradit. Vyhladajme osoby,

s ktorymi budeme robit rozhovor (minimalne
dve), skontaktujme ich, dohodnime si stretnu-
tie a vymyslime otazky pre rozhovor - budme
vzdy pripraveni a nezabudnime na objektivnost
a vyvazenost (pozrime si pravidld reportaze).

Premyslime si, ako by mali vyzerat nase
zabery, pripravme si,storyboard”.
Rozkreslime si na papier, ako asi chceme, aby
vyzerali nase zabery, a ako budu za sebou na-
sledovat. Nemusime vediet kreslit ako maliari,
staci, ak postavu nakreslime ako pali¢kového
pandcika. Tento krok velmi pomaha pred-
stavivosti a tieZ Setri ¢as, nakolko uz dopre-
du vieme, ,ako” bude nas zaber vyzerat.

10.

Vyberme si miesto pre natacanie

a zorientujme sa v priestore.
Vyhladajme miesta, kde budeme natacat
ilustracné zabery, zistime si cestu a pri-
stup k nim, aby sme zbytoc¢ne nebludili.

Nato¢me ilustra¢né zabery (pozrime si
kapitolu: Zaklady prace s kamerou).
Natocenych ilustracnych zaberov ne-
musi byt niekolko hodin, staci ked' vy-
tvorime max. 20 minut zdberov.

Vytvorme anketu.

Popri natacani ilustraénych zaberov skiisme
natocit aj nazory miestnych obyvatelov. Ked
anketu nakoniec nebudeme pouzivat, méze-
me ju z reportaze kedykolvek vystrihnut.

NapiSme si reportérsky vstup a zaver na papier.
Ide o kratke uvedenie alebo uzatvorenie reporta-
ze. Reportérsky vstup sa nau¢me naspamat. Ide
len o pdr viet, preto na obraze nevyzera dobre,
keby sme ich ¢itali. Reportérsky vstup by mohol
vyzerat napr. takto:,V obci Horné Stubia sa obyva-
telia obce uz niekolko rokov stazuju na nelegalnu
skladku. Boja sa ohrozenia zdroja podzemnej
vody. Starosta obce v3ak tvrdi, ze Ciernu skladku
tvoria najma dedincania. Ako tento spor vyriesit?”

Nato¢me reportérsky vstup a zaver.

Na miestach, kde sme natacali ilustracny material,
nato¢me aj reportérsky vstup a zaver. Repor-

tér stoji pred kamerou (stredova kompozicia)

a divakov uvédza do témy reportaze. Na zaver
znovu stoji pred kamerou a zhodnocuje fakty.

Nahrame na mikrofdn voiceover.

Skor, ako sa pustime do strihania, m6Zzeme na
mikrofén nahrat kratky komentar tzv. voice-
over, ktory potom umiestnime do reportaze.
Napriklad, v reportazi prave dohovoril starosta
obce, ukdzu sa dalSie ilustracné zabery a do nich
vstupuje komentar:,Obec teda nema na odstra-
nenie skladky peniaze. Co viak na to obyvatelia
obce? Opytali sme sa ich, ako by riesili tento
problém® a v reportdzi dalej pokracuje anketa.

Ideme strihat.
Ked mame reportaz natocend, mézeme ju zacat
v strizni strihat. Viac info o strihu v kapitole 6.




Sami mozeme pozorovat, ako sa doba kazdym drom
zrychluje. Kratke minttové vided so silnou myslienkou
mozu oslovit Siroké masy ludi. Ako vsak na to?

1. Vyberiem si tému

2. Premyslim ju ¢o najviac do detailov - ¢im
kratsie video, tym viac musi byt premyslené,
aby malo spravnu vypovednu hodnotu
a. Aké natocim ilustracné zabery?

- Snazim sa, aby boli ¢o najviac autentické
a nie vzdy stiham postavit stativ s kamerou
- nevadi, ak su zabery nakrutené z ruky
b. Aky respondent bude v mojom
videu vystupovat?
c. Co bude hovorit?
d. Aky komentér bude vo videu?
e. Aké mozem polozit divako-
vi otazky na zamyslenie?
f. Aku chcem, aby to zanechalo v fludoch eméciu?

3. Svoje napady si zapisujem -
scenar, texty a stavbu videa

4. Oslovim respondenta/-ov s prosbou

o video a prichystam si pre neho/nich také

otazky, aby som dostal cielené odpovede

a. Otazky sa snazim konstruovat, aby
nebola jeho odpoved',ano/nie”
- Namiesto toho sa ho pytam otazky
zacinajuce ,ako, ¢o, preco,..”

b. Poprosim ho, aby priblizil problematiku

¢. Jejumozné nejak riesit?

Natoc¢im/nahram s nim/nimi rozhovor

a. Najlepsie je respondenta umiestnit
do autentického prostredia
- Ak sa vsak neda, nevadi
a natdcam ho tam, kde sa da

b. Umiestnim si ho do svetlého priestranstva
- Sledujem na kamere, ¢i nie
je na zabere prepaleny

c. Prirozhovore sa sustredim na to, ¢o ho-
vori — moze povedat nieco doleZité, s ¢im
som neratal - pytam sa ho na detaily

d. Popritom, ako rozprava, uz v hlave
selektujem useky jeho vyjadreni a roz-
myslam, ktoré by mi do videa pasovali

Ziskavam prehlad o problematike,

snazim sa do nej vZit

a. Natacam ilustracné zabery

b. Oslovujem aj inych ludi, ktorych sa to
rovnako tyka, nielen odbornikov

c. Nahravam aj okolity zvuk, aby som ¢o naj-
viac dokazal priblizit divakom atmosféru

Do videa m6zem vybrat aj autentickit hudbu

llustracné zabery, zvuk, vypovede, komentar,
popripade aj hudbu sa snazim komponovat do-
kopy tak, aby som dokazal divakovi €o najviac
priblizit atmosféru = emocne zapdsobit.




Prostrednictvom putavych reportédzi sa mladi ludia
zapojeni do programu snazia stat sucastou riesenia
lokélnych problémov Zivotného prostredia.

Videa, ktoré vznikaju v programe, moézeme rozdelit na
dve kategorie - sutazné a nesutazné.

. Dizka: menej ako 3 minaty
«  Styl: kratky dokument alebo reportaz,
pripadne kampanové video
Preferovany typ videa: reportazne -
sme predsa Mladi reportéri :)
«  Je povinnostou oznacit, ¢i je video reportazne ale-
bo kampanové
Reportazne video je zalozené na spravach,
udalostiach, faktoch... Vychadza z priameho
pozorovania prostrednictvom investigativy
a dokumentacie.
Kampanové video (resp. Public
Service Announcement) ma vzdeldvaci
¢i propagacny charakter.
Nazov: max. 140 znakov
Sucastou sutazného prispevku je aj
kratky uvod, cielom ktorého je pritiahnut
pozornost divaka. Je vhodné, aby Uvodné
slovo poukazalo na environmentalny
problém, resp. kontext, ktory video riesi.
Format musi byt kompatibilny s YouTube.
Hudba pouzitd v reportadzi musi byt zo zasady
z volne Siritelnych zdrojov alebo s povolenim
jej autora k pouzitiu. Takuto hudbu najdeme
napriklad na YouTubeAudio Library (hudba
sa odporuca iba pre kampanové video).
Kazdy prispevok by mal byt spojeny s niekolkymi
zo 17 cielov udrzatelného rozvoja (Agenda 2030)
«  Formét sutazného prispevku musi byt
kompatibilny s YouTube poziadavkami:
- WebM files - Vp8 video codec
and Vorbis Audio codec;
- MPEG4, 3GPP and MOV files - Typically
supporting h264, mpeg4 video
codecs, and AAC audio codec;
- AVI- Many cameras output this format - typical-
ly the video codec is MJPEG and audio is PCM;
- MPEGPS - Typically supporting MPEG2
video codec and MP2 audio;
- WMV,
- FLV - Adobe-FLVI video codec, MP3 audio.

Pri sttaznych videach je najdoélezitejsie vybrat si vhodnu
tému, az potom nasleduje technické spracovanie. Téma
by mala byt lokélna a ¢im Specifickejsia, tym lepsie.
Napriklad, téma znecistenych véd na Slovensku je sice
super, ale téma znecisteného potoka vo vasej obci je
omnoho lepsia, uchopitelnejsia a divakovi urcite blizsia.

Taktiez je dobré sa drzat programovej Metodiky sty-
roch krokov (prieskum situdcie v teréne, hladanie
moznych rieseni, spracovanie reportaze, publikovanie
a Sirenie vystupu).

Pre lepsiu predstavu si méZzeme pozriet priklady vitaz-
nych videi timu reportérov Méria Janosikov4, Tamara
EliaSova a Michal Mazanik:

Stromy v Novej Dubnici (2016)

Tam, kde nelietaju vcely (2017) — 1. miesto v medzina-
rodnej sutazi

Najvéacsia stavba v historii Zeleznic meni krajinu na
nepoznanie (2018)

Kam sa stratila tma? (2019) — 1. miesto v medzinarod-
nej sutazi

Ako vznikala reportaz Tam, kde nelietaju vcely? Radi
Maria Janosikova, liderka vitazného timu:

1. Privybere témy sme uvazovali, ako zaujat divaka
a byt originélni. Uspe$né video je zvi¢sa to,
ktoré riesi odlisSnu problematiku, ako ostatni
sutaziaci. My sme si zvolili tému tykajucu
sa vytlacaného vcelstva v industridlnych
Castiach ndSho mesta Nova Dubnica.

2.V dalSom kroku sme spravili zakladnt osnovu
reportaze, ktorej sme sa pocas celej doby praco-
vania snazili drzat. V bodoch sme si popisali jej
stavbu, k Comu presne sme sa chceli vyjadrovat
a takisto sme si urobili predstavu o zaberoch.

3. Poutraseni a vykresleni témy sme zacali hla-
dat kontakty na spoloc¢nosti nachadzajuce sa
v priemyselnom aredli nasho mesta a pokusali
sme sa s nimi nadviazat komunikéciu. Prekva-
pujucou informaciou pre nas bolo, ako malo
spoloc¢nosti bolo ochotnych s nami diskutovat.
To nés zaujalo natolko, ze sme to uviedli aj vo
vystupe: https://youtu.be/CDiFJgW8E40?t=43.



http://www.mladireporteri.sk/files/cea-letak-metodika4krokov-a4-4.pdf
http://www.mladireporteri.sk/files/cea-letak-metodika4krokov-a4-4.pdf
http://www.mladireporteri.sk/video_/stromy-v-novej-dubnici
http://www.mladireporteri.sk/video_/tam-kde-nelietaju-vcely
http://www.mladireporteri.sk/video_/najvaecsia-stavba-v-historii-zeleznic-meni-krajinu-na-nepoznanie%26theme%3Dlitterless
http://www.mladireporteri.sk/video_/najvaecsia-stavba-v-historii-zeleznic-meni-krajinu-na-nepoznanie%26theme%3Dlitterless
http://www.mladireporteri.sk/video_/kam-sa-stratila-tma
https://youtu.be/CDiFJgW8E40%3Ft%3D43

S firmami, ktoré boli ochotné spolupraco-

vat, sme si dohodli v priebehu ¢asu niekolko
stretnuti, na ktorych sme diskutovali o vyuziti
ich stresnych ploch ¢i o rozsiahlych travnatych
pozemkoch. Vietky ich vypovede sme zazna-
mendvali na kameru a diktafén. Okrem nato-
Cenia vypovedi sme absolvovali aj navstevy
spoloc¢nosti, vdaka ¢omu sme ziskali ilustracné
zabery. Téma nasej reportéze bola zamerana na
volné priestory ich pozemkov a striech, a tak
sme sa snazili dostat prave na tieto miesta.

Bolo pre nas dolezité, aby vo videu odzneli aj slové
odbornika z praxe, v€elara:,Je mozné, aby vcely
mohli opelovat kvety v miestnych priemyselnych
aredloch? Aké podmienky vcely potrebuju na ope-
[ovanie?”. V¢eldra sme navstivili ako posledného,
aby podal odborné vyjadrenie k stanoviskam spo-
lo¢nosti na tuto tému, ¢im sme docielili v reportazi
kontrast:

https://youtu.be/CDiFJgWB8E40?t=89
https://youtu.be/CDiFJgW8E40?t=114

Myslime si, Ze nase video ziskalo svetové prven-
stvo vdaka vyberu témy, ktord je v dnesnej dobe
Casto riesend, aviak je menej znama ako napri-
klad problémy s odpadom. Tiez si myslime, ze

je to prave pre docieleny kontrast a trefnt argu-
mentaciu, ¢o divakovi priamo ukaze pravdu i
vhodné riesenie. Pri tvorbe tejto reportdze sme
mali stale na mysli, o rieSime a sustredili sme

sa len na jeden konkrétny lokalny problém.

Upozornenia

KVOLI REPORTAZI NIKDY NEOHROZUJME SVOJE
ZDRAVIE ALEBO ZDRAVIE NIEKOHO INEHO.

DAVAJME POZOR NA TO, ABY SME NEPORUSILI
ZAKONY. KAZDY JEDEN PREVZATY ZABER TREBA
OZNACIT URL ADRESOU POVODNEHO PRISPEVKU.

PRAVIDLA SUTAZE SA MOZU MENIT, AKTUALNU
VERZIU TREBA SKONTROLOVAT NA WEBOVEJ
STRANKE PROGRAMU V CASTI SUTAZ — PRAVIDLA.



https://youtu.be/CDiFJgW8E40%3Ft%3D89
https://youtu.be/CDiFJgW8E40%3Ft%3D114

Paperland

Krajina: Grécko

Kategoria: 11-14 rokov

Rok: 2018

Typ: kampanové

Video dobre prezentuje myslienku, ¢im sa prave

vyznacuje kampanova reportaz ( -> ziakom sa

nepaci, ako sa plytva papierom, a tak sa rozhodli

ukdazat, aké kroky moézeme do svojho zivota za-

viest, radsej nez len proti tomu protestovat)

Reportaz je perfektne zvladnuta

na technickej drovni:

- zabery maju dobru kompoziciu: striedaju
zabery sustredené na stred a na tretiny

- striedaju sa stabilné zabery a Svenky

- Aby reportaz zaujala, nemala by byt fadna -
tvorcovia sa prikladne vyhrali s farbami

Waste Bin Story (Litter Less
Campaign)

«  Krajina: Malta
Kategoria: 19-21 rokov
Rok: 2018
Typ: kampanové
- Studenti sa snazili vo videu vtipnym, avak ne-
nasilnym spésobom povedat, ako zmensit svoj
odpad nepouzivanim jednorazovych veci.
- Podali v hom niekolko navrhov
na veci, ktoré sa daju zamenit
- Reportér sa vo videu vzorne vyhral s intonaciou
hlasu, ¢im zaujme nejedného divaka

Prejav mi, prosim, uctu!

Krajina: Slovensko

Kategéria: 11-14 rokov

Rok: 2019

Typ: Reportazne

«  Mavyznacné prvky reportazneho videa:

- Suvnom az 3 respondenti,

- Vo videu sa nachadzaju klti¢ové informacie,
ktoré davaju reportazi vypovednu hodnotu, ako
napriklad:

- kde sa potok nachadza,
- kto potok vlastni,
- ¢o sa v potoku nachdadza, ako sa to riesi,
- kto sa akym spésobom snazi poskytnut zmenu.
«  Reportér kladie ludom otéazky, a tym
ich uvadza blizsie do problematiky
«  Tvorcovia sa snazili na zaver emocne za-
posobit zapichnutim tabule k potoku



https://www.yre.global/our-winners-video/2018/7/18/waste-bin-story
https://www.yre.global/our-winners-video/2018/7/18/waste-bin-story
http://www.mladireporteri.sk/video_/prejav-mi-prosim-uctu

Naplrou programu Mladi reportéri pre Zivotné prostredie
vsak nie je len sutaz. Aktivni reportéri, ktori su jeho sucas-
tou, tvoria pravidelne aj vided nesutazného charakteru.

Tie vznikaju vac¢sinou vtedy, ked potrebujeme zdoku-
mentovat nejaku akciu v $kole ¢i v meste, alebo v skrat-
ke chceme priblizit aktudlny problém. Nesutazné vided
maju informativny charakter a netreba pri nich dodr-
Ziavat pravidla. Je fajn mat v nich respondentoyv, ale nie
je to podmienka. Natocit takéto video nie je v skutoc-
nosti velkd veda, pretoze k tomu nepotrebujeme ani
stativ a dokonca ani kameru. Problém viak méze robit
povadsine zvuk, ktory nie je az taky kvalitny zo zdberov
natocenych na mobil.

Dve ukazky kratkych nesutaznych videi:
. Reportédz z BIO Jarmoku v Trencine (2016). Sluzi

ako prehlad, ¢o sa na akcii dialo, kto na nej bol
a o ¢om sa mohli navstevnici dozvediet.

«  Reportaz z workshopu Mladych reportérov
v Zuberci: Zbavime sa niekedy lykozruta?

Tato reportaz vznikla pri vyjazde do terénu na
workshope, kde si mal kazdy ucastnik vybrat
tému, ktoru by chcel spracovat. Maria Janosikova
si vybrala lykozruta z dévodu, Ze pri ndvstevach
tatranskej krajiny jej nikdy neunikne, kolko ploch
stihol ¢lovek vyrubat za taky kratky ¢asovy usek.

Kroky pri spracovani reportaze o lykoZrutovi v Tatrach:

1. Natocila som vhodné zdbery - vyribané stromy,
holé kopce, ktoré nas celu cestu obklopovali,
piliny ¢i zniceny terén tazkou technikou.

2. To, ¢o vo mne zachovalo najvacsiu emocnu
stopu, som sa pokusila vloZit do reportéze.
Spolocne so zbieranim materidlu mi uz hla-
vou behali hotové pasaze mojho vystupu.

3. Cestou som si chystala otdzky vhodné pre
sprievodcu TANAPu, ktory nam bol celu
dobu k dispozicii. Ked'mi moje otazky
zodpovedal, za¢ala som uvazovat nad
dopliujucimi komentarmi k videu.

4. Vsadila som na fakt, ze ¢loveka video najviac
zaujme pri vyuziti vSetkych zmyslov. Preto som
sa rozhodla vlozZit do reportaze zvuk motorovej
pily, ktory sa ¢asto nasim vyjazdom v lese $iril.

5. Rovnako som chcela, aby sa divék nad kon-
ceptom zamyslel, a tak som mu vo videu
casto kladla (nielen re¢nicke) otazky.

6. Zber materidlu, vymyslenie komentéru
a strih mi dokopy zabrali maximalne 3 ho-
diny, avsak ked' pripocitam aj ¢as, ktory som
stravila nad rozmyslanim a koncipovanim
témy, vzislo by z toho priblizne pol dia.



https://www.youtube.com/watch%3Fv%3D4C2ahwACcpg
http://www.mladireporteri.sk/zbavime-sa-niekedy-lykozruta

Na uvod treba napisat, Ze kazdy druh techniky (mobil,
kamera, fotoaparat) ponuka inu kvalitu obrazu. Tu si
treba zistit predtym, ako péjdeme nakrucat. Délezity
parameter je rozlisenie (¢im je vyssie, tym je lepsie,
napr. fullHD alebo HD) a taktiez format, do akého ka-
mera alebo fotoaparat nataca (vopred si vyskusajme,
¢i natocCeny zéber dokaze spracovat dany strihovy
softvér. Pri uzivatelsky jednoduchsich programoch sa
totiz stane, Ze nepodporuju niektoré formaty, a potom
by sme materidl museli strihat v profesionalnejsich
programoch). Kvalitou obrazu su dnes najdokonalejsie
profesionalne kamery. Tie su vsak casto velmi kompli-
kované pre uzivanie. Preto je lepsie vyuZit pri reportazi
jednoduchsie kompaktné digitalne kamery alebo digi-
talne zrkadlovky s vymennym objektivom. Pri nahrava-
ni nezabudnime na to, aby sme mali dostato¢ne velku
pamatovu kartu (objem natocenych dat byva ¢asto
velky niekolko GB).

Profesiondlna kamera je uréena najma pre potreby
televizie a pri realizacii filmov. Poskytuje pekny obraz,
mnozstvo funkcii snimacich rezimov. Nevyhodou je
vsak casto jej velkost, mnozstvo pridavnych zariadeni,
zlozité nastavenie a cena. Nie je teda vhodna pre me-
nej skiseného filmara. Existuju vsak iné moznosti.

Digitalna kamera je velmi vhodna pre reportéra. Ma
rychle nastavenie, automatické funkcie, rychlo sa zapne
a da sa na nu pripojit aj mikrofén. Je mal3, lahka a dob-
re sa s nou pracuje. Nevyhodou je viak ¢asto menej
kvalitny obraz (na lacnejsich typoch), ktory je sposobe-
ny tym, Ze na tieto kamery sa nedaju nasadit kvalitné
objektivy (na niektoré typy to mozné je). Niekomu tiez
moze robit starosti natacaci format niektorych kamier,
ktory nemusi spolupracovat s vami zvolenym striho-
vym programom. Reportaz vsak nie je film, ktory musi
obsahovat krasne zabery. Preto je tato kamera naozaj
vhodna pre natdcanie reportaze.

Vyhodou je, Ze ma zoom a rychle nastavenie, rezim
snimania, kvalita obrazu ale moze tiez kolisat podla
typu a vyrobcu a nevyhodou je aj slaby mikrofon
(Casto Ziadna moznost zapojenia). Vacsinou viak maju
fotoaparaty mensie rozlisenie, menej kvalitny natacaci
format alebo iné obmedzenia, ktoré robia z kompakt-
ného fotoaparatu menej vhodného kandidata pre
natacanie reportaze.

Digitalne zrkadlovky (DSLR) maju kvalitné rozlisenie

a velmi pekny obraz, moznost zapojenia mikrofénu,
niektoré fotoaparaty maju aj pomerne rychle nastave-
nie, nevyhodou je, ze nds obmedzuje objektiv, ktory
vlastnime (napr. ak chceme nafilmovat nieco z dialky,
musime mat na to tzv. teleobjektiv, ak chceme nafilmo-
vat makro snimok napr. motyla - musime mat na to tiez
prislusny makro objektiv...).

Bezzrkadlovky by sme mohli nazvat aj kompaktné fo-
toaparaty s vymenitelnymi objektivmi. Maju vsak ¢asto
rovnaku alebo minimalne velmi podobnu kvalitu obra-
zu ako ponukaju zrkadlovky. Oproti zrkadlovkdm maju
vyhodu v tom, Ze su podstatne mensie a lahsie. Mensie
rozmery viak prindsaju nevyhody v podobe niz3ej vy-
drze batérie.

Ide o malé kamery, ktoré sa pouzivaju pri Sportoch.
Vyhoda je, Ze niektoré natacaju vo velkom rozliseni,
maju jednoduché ovladanie a dokazu fotit aj natacat
video. Okrem toho su velmi malé a v Specidlnom obale
su nerozbitné a vodotesné. Nevyhodou je, Ze maju zly
zvuk (pozor: v Specialnom obale nie je mozné snimat
zvuk vébec) a nie je mozné nastavit si snimanie (napr.
expoziciu, ISO, rezimy,...). Niektoré typy tychto kamier
okrem toho nemaju displej, takze nevidime, ¢o to¢ime.
Je vSak moznost si ho zakupit zvlast.




Hovori sa, ze najlepsia kamera je t4, ktord mame po
ruke. Vdaka dnesnej modernej dobe, takmer kazdy
z nds nosi vo vrecku ¢i v kabelke zariadenie, na ktoré je

mozné bez vacsich problémov natodit celovecerny film.

Pri natacani na smartfén si vsak stale treba davat pozor
na kvalitu zvuku. Vyhodou je, Ze kréatke vided alebo
reportaze vieme castokrat zostrihat priamo v naSom
zariadeni v dostatoc¢nej kvalite.

Stativ jednoducho predstavuje stojan na kameru ¢i foto-
aparat. Vdaka nemu mame obraz stabilny, bez toho, aby
sa triasol, a tym padom je lepsie ¢itatelny. Castym prob-
Iémom videi je totiz fakt, ze kvoli roztrasenému obrazu
nie je mozné dobre rozoznat to, ¢o sa natocilo. Pokial
nemame vela skisenosti s natacanim videa, bez stativu
svoje video radsej neto¢me. Ruke amatérskeho kamera-
mana totiz chvilu potrva, kym si zvykne na vdhu kamery
Ci fotoaparatu. Preto sa zaciatocnikom moze ruka zacat
po chvilke triast. Va¢sina stativov ma aj vodovahu, ktord
nam ukazuje, ¢i nebudeme mat krivy zaber. Rovnako sa
nebojme vyuzit aj pohyblivi hlavu stativov. Ked'sa ju
naucime ovladat, tak mézeme vytvarat tzv. Svenky - su
to pohyby s hlavou stativu, na ktorej je umiestnena ka-
mera alebo fotoaparat. Svenky mézu byt horizontélne
(napr. snimame vyhlad z kopca, krajinu a postupujeme
zlava doprava) alebo vertikélne (napr. snimame oblaky
na nebi a pohybom kamery sa dostdvame na dom - po-
stupujeme zhora nadol). Svenky su velmi efektivne, no
je mozné ich robit iba s dobrym stativom s tzv. fluidnou
hlavou. Svenky bez takéhoto druhu stativu je ¢asto taz-
Sie vytvorit a obcas byvaju roztrasené.

Ak vsak chceme tvorit bez stativu, drzme kameru ¢i fo-
toaparat pevne dvoma rukami tak, aby sme mali lakte
opreté o brucho. Vtedy sa minimalizuje chvenie ruk,
pozor vsak na prudké dychanie (ked'sa nadychneme,
hrudnik sa zvacsi a lakte, ktoré mame opreté o hrudnik,
pohnu kamerou). Pokial nds stativ zdrzuje, stativ zloz-
me, pripevnime nan fotoaparat ¢i kameru a nosme ho
stale v rukach. Aj takyto trik ndm zniZi otrasy na zazna-
menanom materiali. Poslednou moznostou je vyuzivat
priestor a nabytok k tomu, aby sme vedeli zastabilizo-
vat kameru (napr. polozit kameru na st6l, stolicku, pri-
padne sa mozeme opriet o stenu, ¢im ziskame stabilnu
oporu). Existuje velké mnozstvo stativov aj pre mobilné
telefony a tablety.

Jednou z moznosti, ako dosiahnut plynuly a neroztra-
seny obraz, je pouzitie digitalneho gyroskopického
stabilizatoru, ktory sa vyraba pre mobily, ale aj pre ka-
mery i zrkadlovky. Vyhodou takéhoto stabilizatora je
to, Ze je pomerne lahky (v pripade mobilného stabiliza-
tora), lahko prenosny a dokazeme vdaka nemu spravit
pohyblivé zabery. Znamena to teda to, ze kameraman
dokaze s kamerou chodit bez toho, aby bolo na zabere
vidiet otrasy. Vdaka takymto stabilizdtorom dokazeme
robit okrem time-lapse videi (¢Casozberné vided) aj tzv.
motion-lapse videa - ¢asozberné videa, pocas ktorych
sa hybe aj nahravacim zariadenim. Aj napriek tomu, ze
tieto stabilizatory vyzeraju velmi draho, su pomerne
cenovo dostupné.

Mikrofon je pre tvorbu reportaze velmi délezity. Repor-
taz je totiz tvorena hovorenym slovom, a prave preto
musi mat ¢o najlepsiu kvalitu. Existuju rozne druhy
mikrofénov - profesionalnejsie ¢i mikrofény urcené pre
amatérskych tvorcov. DoleZité je vsak si vyberat podla
kamery ¢i fotoaparatu, na ktoré reportaz realizujete.
Do kamier je mozné ¢asto zapojit Uplne iné druhy mik-
rofénov ako do fotoaparatov (na trhu je dnes mozné
narazit na specialne mikrofény aj pre tablety, mobily,
fotoaparaty,...). A znovu pri vybere mikrofénov plati:
¢im drahsi, tym lepsi. Pozor v3ak, aby sme si nezaku-
pili Specidlny studiovy mikrofdn, ktory sa pouziva pri
nahravani hudby alebo mikrofén na spev. Urcite sa pri
vybere poradme s odbornikom!

Z cenovo dostupnejsich mikrofénov je mozné si za-
kupit smerovy mikrofon, ktory sa pripaja na kameru
alebo fotoaparat. Odporuca sa tiez vyuzit tzv. klopovy
mikrofdn, ktory sa da pripojit aj do mobilného zaria-
denia. Najlepsie riesenie je vlastnit nahravacku zvuku

a klopovy mikrofén, ktory pripevnime na oblecenie
protagonistu. So zvukovou nahravackou je viéak mozné
nahravat aj bez mikrofénu, nakolko funguje aj ako dik-
tafon a tym padom nahradi aj klasicky mikrofon, ktory
vidime v rukach redaktorov televiznych sprav.




Ked' ideme nahravat komentar ¢i rozhovor, nerobme ho
na takych miestach, kde je vela ruchu a okolitych zvu-
kov, napr. rusna ulica, koncert... Ndjdime si teda pokoj-
né miesto alebo interiér. Pokial sme vonku, davajme si
pozor na veterné pocasie. Ak nevlastnime protiveternu
ochranu na mikrofény (pripominaju chlpaté kozusiny,
ktoré natahujeme na mikrofén), tak nas zvuk bude
kvoli silnému narazaniu vetra nepouzitelny.

Pokial nemame mikrofdn, existuje zopar trikov, vdaka
ktorym nebude nds zvuk v reportazi zly. Napr. nahra-
vajme zvuk na mobil - vo vac¢sine smartfénov je moz-
né zapnut si diktafon ¢i ind aplikaciu na nahravanie
zvuku. Nahraty zvuk z mobilu potom len prenesieme
do strihového programu a tam ho zosynchronizujeme
s pévodnym zvukom. NEZABUDNIME VSAK NA KLAP-
KU! (staci, ked'silno tapneme pred kamerou oboma
rukami - v strihovom projekte potom vyhladame zéber
a zvuk. Vo zvuku budeme tlapnutie pocut, vo videu ho
budeme vidiet vdaka rukam. Aj video a aj zvuk teda
na zaklade jedného tapnutia dokdzeme spojit tak, aby
tvorili jeden celok).

Dal3ia moznost spociva v tom, Ze vypoved nahrdvame
¢o najblizsie ku kamere ¢i fotoaparatu (max. meter od
zariadenia). Mikrofén v tychto technikdch dokaze dob-
re zachytit zvuk na mensiu vzdialenost. Kvalita zvuku
vsak nikdy nebude taka ako pri pouziti mikrofénu.

Pre dokoncenie reportaze je nutné vediet ju postrihat.
Tento proces sa nazyva postprodukcia. Avsak, zapama-
tajme si, ze nie kazdy pocita¢ dokaze postrihat video,
nakolko je strih videa pre pocita¢ naro¢nd operacia.
Dévodom moze byt jeho vek, stav grafickej karty,
pamat RAM, procesor... Vysledkom je, Ze stary pocitac
sa pri spracovani videa doslova ,zapoti‘, bude sa zase-
kavat a video nakoniec nemusime ani dokoncit. Preto
si radsej overme, aké parametre md nas pocitac, este
skor, ako don nainstalujeme strihovy program.

Pre dokoncenie videa nemusime dnes vlastnit pocitac.
Staci ndm k tomu tablet alebo vykonny mobil. Strihové
softvéry urcené pre tieto zariadenia vsak maju vela
obmedzeni a tak méze byt tvoje video nedokonalé.
Vyhodou v3ak je velké mnozstvo aplikacii pre editova-
nie videa, ktoré nadjdeme v obchode Google play alebo
App Store (podla zariadenia, ktoré vlastnime).

Profesionalne a poloprofesionalne strihové programy
su vacsinou spoplatnené. Na internete je viak mozné si
legalne stiahnut ich ,trial verzie” - ide o skisobné verzie
urcené vacsinou na 30 dni. Po ich vyprsani si budeme
musiet program zakupit. Avsak, skisobna doba je dos-
tato¢na na to, aby sme sa naucili s programom praco-
vat a aby sme postrihali reportaz.

Strihovych softvérov, ktoré si mézeme nainstalovat

do pocitaca ¢i notebooku, je tiez velké mnozstvo a je
mozné ich rozdelit do troch kategérii: amatérske, po-
loprofesionalne a profesionalne. Vymenujeme si ku
kazdej kateg6rii aspon jeden strihovy program aj s jeho
vyhodami ¢i nevyhodami.

Ide o amatérsky, no najviac rozsireny program pre
strih videa na svete. Je totiz sucastou kazdého ope-
ra¢ného systému WINDOWS. Pokial ho v pocitaci
nevlastnime, je mozné si zadarmo stiahnut jeho naj-
novsiu verziu. Napriek tomu, Ze sa MOVIE MAKER tesi
velkej oblube, rovnako ako aplikacie v mobiloch ¢i

v tabletoch, tak aj on ma svoje limity a obmedzenia.
Preto sa da napisat, ze ide o program pre zakladné
spracovanie videa. Avsak aj to moze stacit, pokial sa

s nim naucime pracovat. Najva¢sim obmedzenim je
neschopnost spracovat rozne natacacie formaty, napr.
ak mas zaber z kvalitného fotoaparatu, obc¢as moze
mat tento program problém otvorit a spracovat tento
zaber. Najlepsie spolupracuje s formatom AVI.
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PINNACLE STUDIO

Pinnacle studio je poloprofesionélny program, urceny
pre postprodukciu videa, ktory funguje na podobnom
principe ako Movie maker. Pinnacle studio sa viak
chcelo priblizit pouzivatelom, ktorym ide o to, aby si

v nom vedeli spracovat jednoduchy material (napr.
zabery z dovolenky) a vytvorit DVD. Tvorba je v hom
iba o niec¢o zlozitejsia ako v Movie makeri, nakolko ma
viac funkcii a efektov. Vyhodou tohto programu je jeho
sposob predaja, nakolko sa licencia na jeho pouzivanie
plati jednorazovo.

ADOBE PREMIERE CC

Profesiondlny program pre strih, ktorym sa tvoria
profesionalne filmy ¢i televizne relacie. Vdaka tomuto
programu a jeho pluginom je mozné vo filme urobit
a vytvorit doslova ¢okolvek a predovsetkym mat do-
konale zostrihanu reportaz. Pouzivanie programu nie

je tazké, nakolko sa tvorcovia snazia priblizit k jedno-
duchsiemu uzivatelovi. Na internete okrem toho naj-
deme aj velké mnozstvo navodov (do YouTube zaddme
nazov programu a slovo ,tutorial”).

Adobe Premiere viak pre spracovanie videa potrebuje
silny pocitac. Ak sa rozhodneme venovat sa filmovym
efektom ¢i profesionalnym fotografiam, spolupracuje
tento program aj so svojimi,sirodencami” Adobe
Photoshop alebo Adobe After Effects. Nevyhodou pri
Premiere je vsak aj to, Ze sa neda jednorazovo kupit. D4
sa iba mesacne predlzovat licencia.

Ak by sme boli vlastnikom pocitaca od spolo¢nosti
APPLE, tak sa odporucaju vyuzit sluzby programu
FINALCUT alebo bezplatného softvéru iMovie. Spoloc¢-
nost Apple vsak vytvorila viacero strihovych progra-
mov, staci si vybrat. Ako dalsie profesionalne progra-
my je mozné spomenut SONY VEGAS STUDIO alebo
program EDIUS.




V tejto kapitole sa dozvieme viac o praci s kamerou, ¢o
robit potom, ako ju zapneme a predtym, ako ju vypneme.
Zhriime si zdkladné pravidla do niekolkych bodov.

1. Predtym, ako kameru zapneme,
pouzijeme stativ
Pokial drzime kameru v rukach iba prilezitostne,
tak stativ by v nasej vybave nemal chybat.

2. Pozerajme sa na okolity svet
inak - ocami hladacika
Prave vdaka kamere dokazeme upriamit pozor-
nost na detaily vo velkych celkoch (napr. robime
zaber na rieku Vah, méze to byt velky zaber,
ale my okrem toho natocime plastové flase
na brehu Vahu, ¢im upozornime na problém).
Dolezité je pochopit, ¢o treba natacat, zabery
musia koreSpondovat s témou reportaze.

VELKY DETAIL (VD)

EXTRA VELKY DETAIL

Nauc¢me sa tvorit spravnu kompoziciu
Kompozicia znamena poskladanie vsetkych prv-
kov v obraze tak, aby celok posobil vyvazene,
prirodzene a lahodil ludskému oku. Pri tvorbe
zaberu myslime na pravidlo tretinovej kompozicie.
Co to je? Predstavme si obraz rozdeleny na 9 ¢asti
(3x3) - obraz teda rozdelime dvomi horizontalnymi
a dvoma vertikalnymi ¢iarami. Natacany alebo
fotografovany objekt potom umiestrujeme do
bodov, kde sa Ciary pretinaju (pozri priklad nizsie).

Ked vsak chceme na nieco upriamit vacsiu
pozornost, mézeme pouzit stredovi kompoziciu,
napr.: nata¢ame reportérku, ako hovori priamo
do kamery pripraveny vstup, umiestnime ju
priamo na stred obrazu (pozri priklad na str.19).

DETAIL (D)

ROZDELENIE
VELKOSTI
ZABEROV

Pozerajme sa na okolity svet inak — o¢ami hladacika: ukazka velkosti zaberov

Naucme sa tvorit sprdvnu kompoziciu: kompozicia tretin




4.

Nastavenie zaberu

Predtym, ako spustime kameru, nastavme si zaber!
Casto sa stava, ze kameraman nastavuje zaber aj
pocas natacania. Polovica nato¢eného materidlu

je potom zbytocna, nakolko ju aj tak z reportaze
vystrihneme. Dékladné nastavenie zaberu Setri

Cas, batériu a aj priestor na pamatovej karte.
Profesionalni tvorcovia si zabery planuju dopre-
du v tzv. Storyboarde (pozri priklad na str.8).
Ked' sa rozhoduju, aky zédber pouZziju, vyberaju

si z velkosti zaberov (pozri priklad na str.18).
Su to zauzivané velkosti/pomery, ktoré sa naj-
Castejsie odvijaju od velkosti ¢loveka na zabere.
Napriklad, pokial je ¢loveka na zébere vidiet od
topanok az ku hlave, s tym, ze topanky zacinaju
na spodnom konci zaberu a hlava kon¢i nad vrch-
nym koncom, m6zeme hovorit o celku. Pokial je
toCeny od pasa hore, jedna sa o polocelok. Pri
reportazach reportér zvycajne vystupuje v polo-
celku alebo v americkom zabere. Vdaka meneniu
velkosti zdberov dostava video dynamiku.

Pri rozhovoroch menime strany

Ked realizujeme rozhovory, snazme sa respon-
denta vzdy umiestnit na opacnu stranu zaberu
ako vypovedajuceho, ktory bol pred nim, napr.:
robime rozhovor s pdnom X - umiestnime ho
na pravu stranu zdberu, dalej urobime rozho-
vor s panou Y a tu umiestnime na lavu stranu
zaberu, a tento systém sa opakuje dalej.

DlhSie ilustra¢né zabery

Ked robime tzv. ilustra¢né zabery, ktoré vypl-
naju reportaz, snazme sa tvorit zabery, ktoré
maju aspon 10 sekund. Najcastejsia chyba
kameramanov je, Ze natocia prilis kratky za-
ber, ktory sa potom neda pouzit v strihu.

Transfokator

Pre zvysenie dynamiky zaberu m6zeme po-
uzit tzv. zoom - mézeme si priblizovat dany
objekt, ktory snimame. Je v8ak nutné spo-
menut, Ze takéto priblizovanie pocas nahra-
vania posobi ¢asto velmi amatérsky, preto
ho pouzivajme iba v nutnych pripadoch.

Vnutrozaberovy pohyb

Dbajme, aby boli nase zabery zivé. Nech su

v nich ludia, zvieratd, tvorte tzv. vnutroza-
berovy pohyb. Napr. robite zaber na ulicu,
skusme si pockat, ked ulicou prejde auto ale-
bo nejaky ¢lovek. Zabery su potom Zivsie.

Pozor na svetlo

Kamery su citlivé na svetlo. Pokial
budes tocit v tmavom prostredi, tvoje
video moze byt zaSumené.

Naucme sa tvorit sprdvnu kompoziciu: stredova kompozicia




Strih je asi najobavanejsia cinnost pri tvorbe reportaze.
AzZ pri strihu sa totiz ukaze, ako sme na reportaZi praco-
vali, kolko chyb sme urobili a ¢o sme naozaj mali natocit
a nenatocili sme. Az pri strihu totiz vidime svoje zébery,
reportérske vstupy ¢i rozhovory. Okrem toho je strih me-
nej oblubeny aj kvoli faktu, ze ¢asto musime dlhé hodiny
sediet pri pocitaci a vykonavat stovky ukonov, aby sme
dosiahli kone¢nu verziu reportaze.

1.  Nepouzivame strihové efekty
Ide casto o 3D strihy, strihy typu: otvaranie dveri,
zo zaberu sa posklada lietadlo a odleti, alebo sa
zatodi $piradla a zaber zmizne. Reportaz by mala
vyznievat seriézne a prave tieto strihy zlah¢uja, ba
az zosmiesnuju vysledok. Zo strihovych efektov
je dovolend roztmievacka, zatmievacka alebo tzv.
strih cross dissolve - prelinanie dvoch zaberov.

2. Nepouzivame vizualne efekty
Napr. prileti vesmirne UFO, vybuchne budova...
Efekty patria do filmu a nie do reportaze. Dnes
existuje vela programov, ktoré do zéberu dodaju
rozne druhy efektov, ale vacsinou ide o amatérsky
spracované efekty, ktoré neposobia vierohodne.

3. Reportaz musi mat rytmus

Aj video musi mat svoj rytmus ¢i tempo, ako
napr. piesen. Pri reportazi sa divak nemdze nu-
dit, musime ho zaujat. Preto premyslajme nad
tym, kam a ako umiestnime zabery, rozhovo-
ry... Nie je dobra volba dat vietky rozhovory
za sebou a potom zase v3etky ilustracné zdbery
a pod.V reportazi musi existovat urcité rozde-
lenie - reportaz moze potom vyzerat aj takto:

NAJSKOR POJDE VSTUP REDAKTORA - NASLEDUJU
ILUSTRACNE ZABERY S KOMENTAROM -
-ROZHOVOR C.1 - ROZHOVOR C.2 - ILUSTRACNE
ZABERY A KOMENTAR REDAKTORA -

- ANKETA - NAKONIEC ZHRNUTIE

A ZAVER REPORTERA

Ak sa chceme nechat inspirovat nejakou re-
portazou, pozrime si ich v televiznych novi-
nach a vytvorme si podla niektorej reportaze
osnovu, podla ktorej budeme postupovat.

4. \Vyvarujte sa pouzitia ilegalnej hudby
V reportazi hudba casto absentuje. Délezity je obsah
reportaze a nie atmosféra reportaze, ktort prave
dotvéra hudba. Ak vsak chceme vytvorit emociu
u divéka, potom hudbu pouzit mézeme (napr.

zabery na kopy smeti na peknej like a pocas nich
hra smutna klavirna hudba - u divakov potom tieto
zabery s hudbou rychlejsie vyvolaji smutok z toho,
o vidia.) Pozor viak na hudbu, ktoru priddvame
do strihu. Hudba, ktort sa rozhodneme zakompo-
novat do zdberov, neméze rusit, ani vytrcat (napr.
davat drsnt metalovu hudbu do peknych zéberov
prirody). Ak chceme pouzivat hudbu v strihu, mé-
Zeme narazit aj na dalsi problém - autorské prava

a licencia. Kazd4 hudba ma svojho vlastnika.

Ked'v reportazi pouzijeme nejaku skladbu, ktord sme
nezakupili alebo legélne nestiahli, porusujeme tym
autorské prava. Ziskanie licencie pre pouzitie hudby
chranenej autorskymi pravami (a to aj v pripade
videa na vzdelavacie Ucely), méze byt problema-
tické. Nielen, Ze reportaz budeme musiet potom
prerobit, ale ndm video potom zablokuje aj samotny
Youtube, hrozi ndm aj vysokd pokuta a v niektorych
krajinach dokonca aj zapis do trestného registra.
Navyse, kvalitnd reportaz hudbu nepotrebuje.

Ak by sme vs$ak chceli stiahnut hudbu legal-
ne, pouzime napriklad tieto tri stranky:
www.freeplaymusic.com
www.youtube.com/audiolibrary
https://audiojungle.net

Otazku autorskych prav nepodcenujte. Kancelaria
programu Mladi reportéri pre Zivotné prostredie
nenesie zodpovednost za pouzitie hudby v rozpore
s autorskymi pravami alebo licen¢nymi podmien-
kami webovych stranok - je to zodpovednost kaz-
dého Mladého reportéra a koordinatora programu
na $kole.V pripade, ze do narodného kola sutaze
prihlasite video, kde bude pouzitd hudba bez uve-
denia zdroja alebo v rozpore s vyssie uvedenymi
pravidlami, takéto video neméze vyhrat Ziadnu cenu
a nemdze byt uvedené na www.mladireporteri.sk

Autorské prava sa nevztahuju iba na hudbu
Autorské prava sa nevztahuju len na hudbu, ale aj
na fotografie ¢i zabery od inych ludi. Uverejhovat
ich v reportadzi moézeme len vtedy, ak mdme po-
volenie od autora. Pre istotu vsak vzdy do titulkov
uvedte cely ndzov videa a link (url adresa) konkrét-
nej stranky, odkial ste ¢erpali materidl, alebo napr.
sarchivny material pana XY“ Idedlne je aj do titulkov
uviest cely ndzov videa, popripade aj link. Vyhneme
sa tak zbyto¢nym komplikacidam. Ako sme sa mohli
v predchéadzajucich kapitolach docitat, existuje
velké mnozstvo strihovych programov a nie je
mozné na niekolkych stranach vysvetlit, ako stri-
hat v kazdom jednom. Preto sme vybrali iba dva

z nich: Windows Movie Maker a Adobe Premiere.



http://www.freeplaymusic.com
http://www.youtube.com/audiolibrary
https://audiojungle.net
http://www.mladireporteri.sk

Spustime strihovy program, hned'v ivode zadame
Jvytvorit’, v dalSej tabulke vyberieme lokalitu, kam
chceme projekt ulozit (LOCATION - vytvorime si prieci-
nok na disku, na ktorom mame najviac volného miesta)
a pomenujeme strihovy projekt (NAME). V dalsej tabul-
ke s formatmi bud nastavime spravny natacaci format
alebo stla¢ime iba OK - strihovy program vie rozoznat
format sdm a nastavi spravny format strihu po umiest-
neni zaberu do timeline (vid. krok 3).

Po otvoreni strihového programu nahrdme videa

a hudbu do programu: FILE - IMPORT. Nahrané videg,
fotky alebo hudbu najdeme v sekcii PROJECT. V tejto
sekcii je mozné si vytvorit aj jednotlivé priecinky ako
napr. anketa, rozhovory, ilustracné zabery... a roztriedit
si tak material do tychto prieinkov. Pri strihu je dolezi-
té mat poriadok, ak sa totiz mate vyznat v stovke réz-
nych zéberov, je nutné vediet, kde ich mozeme najst.

V tabulke PROJECT mame teraz nahraté vsetky vided

a hudbu. Zoberieme jedno video a premiestnime ho
do SEQUENCE (drzanim lavého kliku mysi). Ak sa obja-
vi tabulka, zadame CHANGE. Postupne si do sekvencie
premiestiiujeme videa z prvej tabulky tak, ako by sme
ich chceli mat zoradené v reportazi. Ked chceme nie-
ktoré zabery medzi sebou prehodit, jednoducho iba
dany zaber podrzime a prehodime ho s tym druhym. Je
dolezité, aby v timeline bola nad premiestnenym zabe-
rom zlta farba.

V strihovej sekvencii je vidiet, Ze zdbery su rozdelené
na VIDEO (hore) a AUDIO (dole). A Ze sa tu nachadza
viacero stop. So stopami mozeme pracovat - mézeme
do nich ukladat viac hudby, zvukov alebo videi ¢i ti-
tulkov. Ak mame v prvej stope video a do druhej (nad
prvé video) umiestnime dalsie video - prekryjeme ho.
V hudobnych stopdach zase mézeme postupovat tak, ze
do druhej stopy umiestnime hudbu, do tretej vypoved,
atd...

Zabery a hudbu mo6zeme strihat: ked chceme zaber
rozdelit, stlacime pismeno C (cut) alebo klikneme na
ikonu malej ziletky. Po kliknuti na dany zaber sa video
rozdeli. Ked' uz video delit nechceme, stla¢ime pisme-
no V alebo stla¢ime ikonu Sipky - naskoc¢i ndm znova
Sipka mysi. Klikneme na rozdeleny zaber a odstranime
(DELETE) tu cast, ktoru nepotrebujeme. Ak nechceme
video strihat, myskou podideme ku koncu zaberu,
objavi sa cervend Sipka - iou mozeme zaber skracovat
alebo predlzovat.

Ak chceme vyuzit medzi strihmi efekty, napr. prelinac-
ku medzi zdbermi, pouzijeme CROSSOVER (“prelinac-
ka") alebo DIPTO BLACK (“stmievacka”) — pouziva sa na
zaver reportaze. Na efekt klikneme, podrzime ho lavym
tlac¢idlom mysi a premiestnime ho na tvod alebo na
zaver zaberu (do videa, nie audia). Rovnako moézeme
pouzit aj zvukové prelinanie: AUDIO TRANSITIONS -
CROSSFADE - CONSTANT POWER, prenesieme ho na
zacCiatok zaberu, do audia. Tento efekt zabezpeci po-
stupne doznievanie zvuku.

Ak chceme v reportazi vytvorit titulky: TITLE - NEW
TITLE - DEFAULT STILL. Otvori sa okienko, v ktorom
vidime nahlad videa (ten ur¢ujeme na sekvencii a to
prehrdvanim). V tabulke klikneme na ikonu pismena T
a potom klikneme do obrazu: méZeme zacat pisat. Text
po dokon¢eni moézeme umiestnit v obraze kamkolvek.
V tabulke najdeme aj mnozstvo efektov pre pismo
(napr. tier - SHADOWS, rozne typy pisma: FONTSTY-
PE, alebo m6Zeme urcovat velkost pisma FONTSIZE,
atd.). Ak sme s titulkom spokojni, tabulku zatvorime.
Titulok sa pridal do tabulky s nahratymi zédbermi. Rov-
nako ako nové video, tak aj titulok musime pridat do
SEQUENCE (do strihovej sekvencie). Titulok vsak vzdy
pridavame do druhej alebo vyssej video stopy. Titulok
umiestnime nad zaber, pre ktory je uréeny. Na uvod

a zaver titulku vloZime efekt CROSS DISSOLVE.

Ak sme s postrihanou reportdzou spokojni, vyexpor-
tujeme ju: FILE - EXPORT - MEDIA. Otvori sa tabulka,

v nej si vyberieme format (najcastejsie sa odporuca
H264) a nastavenie formatu - PRESET (odporuca sa
napr. YOUTUBE HD 1080p25 alebo VIMEO HD, alebo
iba HD 1080p25). Potom zaddme nazov videa (OUT-
PUT NAME) a zaddme EXPORT (pozor: cez program
Adobe Premiere Pro sa neda vytvorit priamo DVD, ale
iba video subor. Pre vytvorenie DVD musime pouzit iny
program).




Ked mame video hotové, nebojme sa ho ukazat
druhym. Budme v3ak pripraveni na to, ze video méze
vzbudit u divaka emocie: to, ¢o uvidi, ho mbze rozrusit,
alebo naopak rozosmiat. Tiez budme pripraveni na
nazor divéka: ten ¢asto moéze byt aj kriticky. Zapamataj-
me si vsak, ze v kazdej kritike je aj kisok pravdy, preto
nebudme tvrdohlavi a z nazoru si skisme aj zobrat
ponaucenie do buducnosti.

Najviac divakov najdete na internete. Preto si zaloZme
vlastny ucet na www.youtube.com alebo na webovej
strdnke: www.vimeo.com. Aky je medzi nimi rozdiel?

YouTube je bezpochyby najlepsou moznostou pre
uverejnenie videa. Oslovuje najviac divakov a dokonca
moézeme vdaka vysokej sledovanosti aj zarobit penia-
ze. Nevyhody YouTube spocivaju napriklad v tom, Ze
YouTube odmietne zverejnit dlhsie video ako 20 minut
alebo ndm moze video zmazat, ked'zisti nelegalny
obsah (napr. hudba).

Pokial by sme chceli uverejnit video vo vybornej kvalite
(HD), ktoré je dlhsie ako 20 minut, tak vyuzime stran-
ku VIMEO.com. Ide o strdnku, na ktorej sa uverejiiuju
kvalitnejsie videa ako na YouTube. Ide o platformu pre
toho, kto sa chce filmovaniu venovat na lepsej trovni

a zalezi mu na divakovi a aj na kvalite. Nevyhodou vi-
meo.com je vsak obmedzenost vo velkosti pridaného
videa (pokial nechceme platit za prémiovy Ucet, tak
musi mat nase video velkost do 500 MB) a rovnako
moézeme pridat iba jedno video za tyzder v HD kvalite.

Pri nahravani videa nezabudnime na dobry nazov a na
nahladovu fotografiu videa - obe totiz vzbudzuju zau-
jem u buduceho divéaka. Prave vdaka nazvu a fotografii
[udia na nase video kliknu a pustia si ho. Pre viac pozre-
ti ndm zase poméze rozposlat video cez maily kama-
ratom, spoluziakom, rodi¢om... alebo video zdielat na
socialnych sietach (Facebook alebo Twitter). Casto po-
maha umiestnit video na facebookovy fanpage mesta
alebo obce, z ktorej pochddzate alebo miesta, o ktorom
sa rozprava vo videu. Nakolko socidlne siete umoZznuju
zdielat ¢i komentovat videa, moZe nasu reportaz za
kratky cas vidiet naozaj velké mnozstvo divakov.

Pokial' by sme chceli dosiahnut este vyssiu sledovanost,
skusme oslovit so svojim videom niektory z interne-
tovych dennikov a magazinov. Pokial sa im bude nase
video pacit, mézu o danom probléme z reportaze napi-
sat ¢lanok a nase video daju zdielat na svoj web, ktory
navstevuju tisice navstevnikov za den.




Po precitani vietkych riadkov tejto brozury ste urcite
sami prisli na to, ze Uvodna veta - Natocit film dnes nie
je Ziadna veda - je jedno velké klamstvo. Ale keby sme
hned'v Gvode napisali, ¢o so sebou tvorba filmu nesie,
tak by ste mozno necitali ani dalsiu stranku.

Ludia si dnes totiz myslia, ze tvorit video je zabava

a vobec si neuvedomuju, Ze kolko pravidiel musi ¢lovek
dodrziavat a kolko vedomosti musi mat, aby video aj
naozaj dokoncil. Preto by sme mohli ivodnu vetu po-
zmenit na: Natocit film dnes JE veda. Preto sa dnes film
a tvorba videa aj Studuje na vysokej skole.

Ak sme nezostali len pri Citani tychto riadkov, ale sami
sme aj vyskusali vytvorit film ¢i reportaz a pacilo sa
nam to - nevahajme a dalej sa zdokonalujme! MoZnosti
je vela.

A ktovie? Mozno raz reportaz, ktora vznikla po precitani
tejto brozury, ovplyvni miliony ludi. Tak teda, vela stas-
tia a podarenych zaberov!




ProduceriDirector
PJ Marcelling



http://www.mladireporteri.sk/video-navod-ako-na-reportazne-video
http://www.mladireporteri.sk/video-navod-ako-na-clanok

