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PAR SLOV O AUTOROVI

Marek Janicik (*1987) vystudoval filmovu scendristiku a dramaturgiu a neskoér
dokumentarnu réziu. Po ukonceni vysokej Skoly zacal pracovat
ako umelec na volnej nohe a venoval sa prevazne reklamnej a dokumentarnej tvorbe.
Paralelne autorsky tvoril pre Slovensku televiziu, Slovensky rozhlas, pre Cesku televiziu
a taktie? pre Galériu Schemnitz v Banskej Stiavnici.
Ako rezisér dokumentarnych filmov posobi v Ceskej televizii dodnes.

Do dnesSnych dni je autorom 40-tich dokumentarnych filmov a portrétov,
ma za sebou viac ako 30 reklamnych videi, spotov a videoklipov.

Rovnako je aj ¢lenom viacerych obcianskych zdruzeni a spoluorganizatorom
viacerych kulturnych akcii na Povazi ako napriklad Festivalu hor, cestovania a Sportu
HOROMILFEST v Povazskej Bystrici.

Okrem filmu sa venuje aj literarnej a pedagogickej ¢innosti, rovnako
ako aj praci s detmi a s mladezou. Ako lektor v minulosti viedol viaceré
filmové workshopy a dielne. V sucasnosti pdsobi aj ako pedagog.



PREDSLOV NAMIESTO UVODU
alebo

UVOD NAMIESTO PREDSLOVU?

JNatocit film nie je Ziadna veda.”

povedal to niekto nickde

Citat, ktory som pouZil pod nadpisom, pocCuva fudstvo od vzniku kinematografie (1895)
az dodnes. Tato veta znie tak ¢asto prave kvoli tomu, Ze kazdy rok je technika dokonalejsSia
a jednoduchsia ako rok predtym. Dokonca mam pocit, Ze kym dopiSem tychto par viet,
tak za tu chvilu na svete zase vznikne nejaky novy systém, ktory ludom ulah¢i zaznamendvat
obraz Ci fotografie. Kazdopadne, prave vdaka stale lepsSej a lepSej technike mbzeme
zaznamenavat vsetko, ¢o sa deje okolo nas.

Ked som zacinal filmovat ja, nakrdcalo sa eSte na kazety a spracovanie kratkeho videa zabralo
cely deni (a v mojich zaciatkoch aj niekolko dni). Dnes je mozZné natocit a zostrihat kratky
film za par minut, a dokonca ho eSte mdzete hned po dokonceni zavesit na internet, aby ste
videli prvé reakcie divakov.

Boli by sme teda lenivci lenivi, keby sme sa nenaucili robit video, ked nam to technika tak
ulahdila. Ale preco vébec robit video? Na tuto otazku existuje velmi vela odpovedi, ja som
pre tento Uvod/predslov vybral iba dve:

1. Film ¢i video sa k divakovi dostane ¢asto blizsie, ako ked napiSete knihu, ¢lanok alebo ked'
chcete na nieCo poukazat prostrednictvom hudby, vytvarného umenia ¢i divadla. Skratka, ked'
mate na vyber pozriet si reportaz alebo si o danom probléme precitat par riadkov, ¢asto si
radSej pozriete reportaz z jednoduchého dévodu: 1-krat vidiet je lepSie ako 100-krat pocut.
A prave video dava moznost vidiet to, o ¢om sa chcete dozvediet. Preto, ked chcete
napriklad poukazat na nejaky problém, tak s videom budete mat vacsiu odozvu od
divakov — pozrite si napriklad kolko miliénov pozreti dokaze mat jednoduché video
na youtube. Video sa teda moze lepsie Sirit po svete, a tym dokdazZete aj vela zmenit!

2. Vytvaranie filmu je pre mna zaujimavé najma z toho dévodu, Ze video dokaze spajat vietky
umenia dokopy, aZ z nich vytvori jeden celok. Ved'si len zoberte, kolko umeni musi film spojit,
aby vznikol: potrebujete literaturu (scenar), dramatické umenie (herci), architekturu (scéna),
hudbu, kostymy,.. A dokonca sa kameramani pri vytvarani zaberu riadia pravidlami starych
vytvarnych majstrov (kompozicia, farebnost,...).

Komu sa tieto odpovede budu pacit, ten by mal po precitani tejto brozurky rovno zobrat
kameru a zacat natacat. A komu sa tie odpovede nepacia, tak nech tu kameru do ruk zoberie
tieZ. Lebo iba vdaka tomu si najde svoju vlastnu odpoved. A ked zistite, Ze natacanie a
spracovavanie videa vas naozaj nebavi, tak si potom zvysok Zivota nebudete nadavat,

Ze ste to neskusili.

autor
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CO JE TO REPORTAZ?

z

V tejto brozurke sa budeme venovat Utvaru, ktory sa vold REPORTAZ.
Co si véak pod tymto pojmom médzeme predstavit?

Keby sme si zadali ndzov REPORTAZ do oblubenej internetovej encyklopédie
WIKIPEDIA, tak ndm najde toto vysvetlenie:

Reportaz popisuje a zobrazuje skuto¢nost na zaklade
konkrétnych faktov, vacsinou ziskanych priamou ucastou alebo pozorovanim.

Znie to trosku ako poucka a tie snad nikto v Skole nemal rad. Preto si radsej vymyslime
vlastné vysvetlenie pojmu REPORTAZ.

Reportd? je teda kratke video (zvycajne 3 min.), v ktorom sa snazime zaznamenat urcity
problém, zaujimavost ¢i Uspech a ukazat ho ostatnym.
Ak by sme chceli vidiet, ako reportaz vyzers,
pustime si televizne noviny - ich suc¢astou su reportaze z réznych kutov Slovenska
a dokonca aj z celého sveta.

Pri tvorbe reportaze je vSak nutné sa pridrziavat urcitych zasad.



—— PRAVIDLA REPORTAZE —

1. REPORTAZ MUSI BYT PRAVDIVA
Pridrzujme sa faktov, skutocnosti, vsetky tvrdenia by mali byt overené.

Napr.: V reportazi odznie zly datum festivalu, na ktory divdkov pozyva
reportér. Divaci na zaklade reportaze pridu na festival, no zistia, Ze sa
prave skoncil a prisli tak zbytocne.

2. REPORTAZ NESMIE NIC PROPAGOVAT
Davajme si pozor na to, aby sa nasa reportaz nestala reklamoul!

Napr.: Vytvorime reportaz o otvoreni nového obchodného domu,
v ktorom je mozné kupit vela veci lacnejsie ako v inych obchodoch.

POZOR: STRANME SA PROPAGACIE RASIZMU CI NASILNYCH,
RADIKALNYCH, TERORISTICKYCH A EXTREMISTICKYCH SKUPIN!

3. REPORTAZ MUSI BYT OBJEKTIVNA

Znamena to, Ze nie je dblezity pohlad a nazor tvorcu reportaze. Cielom
je ukazat skuto¢nu pravdu, aj ked niekedy nemame rovnaky nazor.

Napr.: Tvorime reportaz o starej budove, ktora len Spati vzhlad tvojho
mesta. Tvorca reportaze - reportér by bol najradsej, keby sa budova
zburala a na jej mieste by vznikol park. Ale pri tvorbe reportaze zistime,
Ze budova je historicka pamiatka, ktord nemoze nikto zburat. Reportér
je vsak stale za to, aby sa budova zburala. V tomto pripade by sme vsak
nemali svoj nazor presadzovat, ale ukazat nazor ostatnych a najma
odbornikov.

4. REPORTAZ MUSI BYT VYVAZENA

Ked'zaznie strana A, musi zazniet aj strana B. Skratka, ked robime
o nieCom reportaz, mali by v nej zazniet aspon dva rézne nazory.

Napr.: Tvorime reportaz o starych stromoch, ktoré chcu zrezat.
Na jednej strane hovori starosta obce, Ze kondre stromu uz
niekolkokrat spadli a ohrozili tak [udi, na druhej strane zase hovori
ochranar ¢i prirodovedec, ktory informuje, Ze stromy

su zakonom chranené a je nutné sa o ne

Specialne starat a na vyrub treba povolenie.
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KTO TVORI REPORTAZ?

Pre vytvorenie reportaze nie je potrebné mat okolo seba velké mnozstvo ludi.
Casto si vystacia iba dvaja: KAMERAMAN a REPORTER.

KTO JE TO REPORTER? Reportér je ten, kto sa neboji postavit sa pred kameru a neboji sa hladat
a ukazat problém ¢i pravdu. Kvéli tomu sa musi o danom probléme dozvediet ¢o najviac,

musi robit rozhovory a ¢asto aj klast neprijemné otazky. Reportér je teda strojcom reportaze.
Casto moZe reportér prostrednictvom reportaze dany problém aj vyriesit: napr. v reportazi
poukdzeme na nelegdlnu skladku odpadu a vdaka nej sklddka zmizne a miesto sa vycisti.




KTO JE TO KAMERAMAN? To snad opisovat nemusime. M&zeme si vsak
povedat o jeho ulohach:

NajdélezitejSou povinnostou kameramana je zaznamenat dany problém,
na ktory sa reportaz upriamuje. Musi teda nakrucat to, ¢o sa daného
problému bezprostredne tyka, ¢asto aj za zhorSenych podmienok na
natacanie. Pocas reportaze je Casto nutné vytvorit zabery rychlo a bez
pripravy, nakolko sa dany moment uz nemusi nikdy opakovat (napr. na
nelegdlnu skladku odpadov, o ktorej tocime reportaz, prislo prave auto

a vyhadzuje tam odpad bez toho, aby si vSimli, Ze tam je kameraman. Vtedy je nutné rychlo zapnut
kameru a tocit, bez ohladu na vsetky faktory okrem bezpecia). Kameraman sa tak ¢asto musi kvoli
dobrému zaberu aj skryvat, dlho ¢akat alebo pracovat v zlom pocasi ¢i dokonca pocas tmy. Kamera-
mana vedie rezZisér alebo reportér, ktory mu urcCuje, aké zabery do reportdaze chce natocit.

Pri tvorbe reportdze ndm este mdze pomoct ZVUKAR, ktory ma na
starosti, aby boli vypovede reportéraZi vypovedajucich ¢o najlepsie.
O tom, ako moéZeme vylepsSit zvuky a ruchy v nasej reportazi,
Sa dozvieme v nasledujucej kapitole.

Natoceny material si ¢asto spracuju reportéri s kameramanom sami,
teda ho postrihaju. Ak by sme si na strih reportaze netrufli, zavolajme
si niekoho, kto so strihom uz skdsenosti ma — STRIHAC. Ulohou strihaca
je zobrat natocené zabery, rozhovory, ankety, vstupy redaktorov,...
Skratka vsetko, ¢o sa natocilo, vybrat zo vSetkého to najdéleZitejSie,
zoradit to v poradi a v Specialnom strihovom programe musia strihaci
toto vSetko nakoniec zlepit dokopy tak, aby z toho vznikla vysledna
reportdz. O strihu sa vSak dozvieme viac v samostatnej kapitole tejto

brozurky.

RESPONDENT — respondent je pre reportaz velmi dolezity. Je to ¢lovek,
ktory sa na kameru vyjadruje o danej problematike spracovavanej
v reportazi. Napr.: keby sme robili reportaz o zlych podmienkach v psom
utulku, respondentom by v tomto pripade bol riaditel Utulku, rovnako
vSak aj starosta mesta, ktoré utulok vystavalo a financuje ho. Avsak
respondentom moéze byt aj navstevnik Utulku rozhoréeny z podmienok,
ktoré tam panuju. Ak chceme do svojej reportaze dostat ¢o najviac
nazorov, vytvorime ANKETU. Anketa vznika tak, Ze sa opytame
minimalne troch [udi na nazor o danom probléme a ich nazory
v reportazi zoradime za sebou. Ukazeme tak cCast verejnej mienky.




—CO POTREBUIEME NA VYTVORENIE REPORTAZE?—
KAMERA, DIGITALNY FOTOAPARAT ALEBO TELEFON?

Na uvod treba napisat, Ze kazdy druh techniky nakridca inou kvalitou. Tu si treba zistit predtym ako
pdjdeme nakrucat. Dolezity parameter je rozliSenie (¢im je vyssSie, tym je lepsSie, napr. fullHD alebo HD)
a taktiez format, do akého kamera alebo fotoaparat nataca (vopred si vyskusajme, ¢i natoceny zaber
dokaZe spracovat dany strihovy softvér. Pri uZivatelsky jednoduchs$ich programoch sa totiz stane,

Ze nepodporuju niektoré formaty, a potom by sme material museli strihat v profesiondlnejsich
programoch). Kvalitou obrazu su dnes najdokonalejsie profesionalne kamery. Tie su vSak ¢asto velmi
komplikované pre uzivanie. Preto je lepSie vyuZit pri reportazi jednoduchsie kompaktné digitdlne kamery
alebo digitalne zrkadlovky s vymennym objektivom. Pri nahravani nezabudnime na to, aby sme mali
dostatocne velkd pamatovu kartu (objem natocenych dat byva ¢asto velky niekolko GB).
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PROFESIONALNA KAMERA

Profesiondlna kamera je urlena najma pre potreby 4
televizie a pri realizacii filmov. Poskytuje pekny obraz,
mnozstvo funkcia snimacich reZzimov. Nevyhodou je vsak
Casto jej velkost, mnoZstvo pridavnych zariadeni, zloZité
nastavenie a cena. Nie je teda vhodna pre menej
skuseného filmara. Existuju vsak iné moznosti.

DIGITALNA KAMERA
Digitalna kamera je velmi vhodna pre reportéra. Ma rychle nastavenie, automatické funkcie,
rychlo sa zapne a da sa na nu pripojit aj mikrofén. Je mala, lahkd a dobre sa s ffou pracuje.
Nevyhodou je vSak ¢asto menej kvalitny obraz (na lacnejsich typoch), ktory je spdsobeny tym,
Ze na tieto kamery sa nedaju nasadit kvalitné objektivy (na niektoré typy to mozné je). Niekomu
tieZ mdZe robit starosti natacaci format niektorych kamier, ktory nemusi spolupracovat s vami
zvolenym strihovym programom. Reportaz vsak nie je film, ktory musi obsahovat krasne zabery.
Preto je tato kamera naozaj vhodna pre natacanie reportaze.

‘ KOMPAKTNY DIGITALNY FOTOAPARAT

Vyhodou je, Ze ma zoom a rychle nastavenie, rezim
snimania, kvalita obrazu ale mdzZe tieZz kolisat podla
typu a vyrobcu a nevyhodou je aj slaby mikrofén
(Casto Ziadna moZinost zapojenia). Vacsinou vsak
maju fotoaparaty mensie rozliSenie, menej kvalitny
natacaci format alebo iné obmedzenia, ktoré robia z
kompaktného fotoaparatu menej vhodného kandidata
pre natacanie reportaze.

DIGITALNA ZRKADLOVKA

Digitadlne zrkadlovky (DSLR) maju kvalitné rozliSenie a velmi pekny obraz, moznost zapojenia
mikrofénu, niektoré fotoaparaty maju aj pomerne rychle nastavenie, nevyhodou je, Ze nas
obmedzuje objektiv, ktory vlastnite (napr. ak chceme nafilmovat nieco z dialky, musime mat na
to tzv. teleobjektiv, ak chceme nafilmovat makro snimok napr. motyla — musime mat na to tiez

prislusny makro objektiv,..). OUTDOOR KAMERA NAPR. GOPRO HERO

Ide o malé kamery, ktoré sa pouzivaju pri Sportoch, vyhoda je, Ze niektoré natacaju vo velkom
rozliseni, maju jednoduché ovladanie a dokdzu fotit aj natacat video. Okrem toho su velmi
malé a v Specialnom obale su nerozbitné a vodotesné. Nevyhodou je, Ze maju zly zvuk
(pozor: v Specidlnom obale nie je mozné snimat zvuk vobec) a nie je mozné nastavit si snimanie
(napr. expoziciu, ISO, rezimy,...). Niektoré typy tychto kamier okrem toho nemaju displej,
takZe nevidime, ¢o to¢ime. Je vSak mozZnost si ho zakupit zvlast.

TABLETY A TELEFONY |
Vyhodou je rychle a jednoduché pouZivanie a
moznost nainstalovat si aplikaciu na spraco-
vanie videa priamo do zariadenia. Ale prevazuju
nevyhody: zariadenia sa nedaju upevnit
na klasicky stativ bez pridavnych zariadeni,
Casto velmi zIa kvalita videa, zvuku, zlé
vystupné formaty pre strih,...

-

&

N
/

-10 -



STATIV

Stativ jednoducho predstavuje stojan na kameru ¢i fotoaparat. Vdaka nemu mame obraz
stabilny, bez toho, aby sa triasol, a tym padom je lepsie ¢itatelny. Castym problémom
videi je totiZ fakt, Ze kvoli roztrasenému obrazu nie je mozné dobre rozoznat to,
¢o sa natocilo.

Pokial nemame vela skusenosti s nata¢anim videa, bez stativu svoje video radsej netocme.
Ruke amatérskeho kameramana totiz chvilu potrva, kym si zvykne na vahu kamery ci
fotoaparatu. Preto sa zacCiatoCnikom moZe ruka zacat po chvilke triast. Vacsina stativov
ma aj vodovahu, ktora nam ukazuje, ¢i nebudeme mat krivy zaber. Rovnako sa nebojme
vyuZzit aj pohyblivu hlavu stativov. Ked'sa ju naucime ovladat, tak mézeme vytvarat
tzv. Svenky - su to pohyby s hlavou stativu, na ktorej je umiestnend kamera alebo fotoaparat.
Svenky mdzu byt horizontalne (napr. snimame vyhlad z kopca, krajinu a postupujeme
zlava do prava) alebo vertikdlne (napr. snimame oblaky na nebi a pohybom kamery sa
dostdvame na dom - postupujeme zhora nadol). Svenky st velmi efektivne, no je mozné
ich robit iba s dobrym stativom s tzv. fluidnou hlavou. Svenky bez takéhoto druhu stativu
je Casto tazsie vytvorit a obcas byvaju roztrasené.

Ak vsak chceme tvorit bez stativu, drzme kameru i fotoaparat pevne dvoma rukami tak,
aby sme mali lakte opreté o brucho. Vtedy sa minimalizuje chvenie ruk, pozor vsak na prudké
dychanie (ked sa nadychneme, hrudnik sa zvacsi a lakte, ktoré mdme opreté o hrudnik, pohnu
kamerou). Pokial nds stativ zdrzuje, stativ zloZzme, pripevnime nan fotoaparat ¢i kameru a nosme
ho stale v rukach. Aj takyto trik nam znizi otrasy na zaznamenanom materiali. Poslednou moznostou
je vyuzivat priestor a ndbytok k tomu, aby sme vedeli zastabilizovat kameru (napr. polozZit kameru
na stol, stolicku, pripadne sa mozeme opriet o stenu, ¢im ziskame stabilnd oporu).

Existuje velké mnoZstvo stativov aj pre mobilné telefény a tablety.
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MIKROFON

Mikrofdn je pre tvorbu reportaze velmi dblezity. Reporta?Z je totiz tvorena hovorenym slovom,
a prave preto musi mat ¢o najlepSiu kvalitu. Existuju rézne druhy mikrofénov — profesionalnejsie
¢i mikrofény urcené pre amatérskych tvorcov. Dolezité je vSak si vyberat podla kamery Ci
fotoaparatu, na ktory reportaz realizujete. Do kamier je mozné Casto zapojit Uplne iné druhy
mikrofénov ako do fotoaparatov (na trhu je dnes mozné narazit na Specialne mikrofény aj
pre tablety, mobily, fotoaparaty,...). A znovu pri vybere mikrofénov plati: ¢im drahsi, tym lepsi.
Pozor vsak, aby sme si nezakupili Specidlny studiovy mikrofdn, ktory sa pouZiva pri nahravani
hudby alebo mikrofon na spev. Urcite sa pri vybere poradme s odbornikom!

Z cenovo dostupnejsich mikrofénov je mozné si zakupit smerovy mikrofén, ktory sa pripaja
na kameru alebo fotoaparat. Odporuca sa tiez vyuZzit tzv. klopovy mikrofén, ktory sa da
pripojit aj do mobilného zariadenia. NajlepSie rieSenie je vlastnit nahravacku zvuku a
klopovy mikrofdén, ktory pripevnime na oblecCenie protagonistu. So zvukovou nahravackou
je vSak mozZné nahravat aj bez mikrofénu, nakolko funguje aj ako diktafén a tym padom
nahradi aj klasicky mikrofén, ktory vidime v rukach redaktorov televiznych sprav.

RADA 1
Ked ideme nahravat komentar ¢i rozhovor, nerobme ho na takych miestach, kde je vela ruchu a
okolitych zvukov, napr. rusna ulica, koncert,... Najdime si teda pokojné miesto alebo interiér. Pokial sme
vonku, davajme si pozor na veterné pocasie. Ak nevlastnime protiveternd ochranu na mikroféony
(pripominaju chlpaté kozusiny, ktoré natahujeme na mikrofdn), tak nas zvuk bude kvoli silnému narazaniu
vetra nepouzitelny.

RADA 2
Pokial nemame mikrofdn, existuje zopar trikov, vdaka ktorym nebude nas zvuk v reportazi zly.

Napr. nahravajme zvuk na mobil — vo vacésine smartfénov je mozné zapnut si diktafon &i ind aplikaciu
na nahravanie zvuku. Nahraty zvuk z mobilu potom len prenesieme do strihového programu a tam ho
zosynchronizujeme s pévodnym zvukom. NEZABUDNIME VSAK NA KLAPKU! (sta¢i, ked'silno tapneme
pred kamerou oboma rukami - v strihovom projekte potom vyhladame zaber a zvuk. Vo zvuku budeme

tlapnutie pocut, vo videu ho budeme vidiet vdaka rukam. Aj video a aj zvuk teda na zaklade jedného

tapnutia dokazeme spojit tak, aby tvorili jeden celok).

RADA 3
Dal$ia moZnost spociva v tom, Ze vypoved nahrdvame &o najblizsie ku kamere &i fotoaparatu
(max. meter od zariadenia). Mikrofon v tychto technikdch dokaze dobre zachytit zvuk na mensiu
vzdialenost. Kvalita zvuku vSak nikdy nebude taka ako pri pouziti mikrofénu.
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STRIH

Pre dokoncenie reportaze je nutné vediet ju postrihat. Tento proces sa nazyva postprodukcia.
Avsak, zapamatajme si, Ze nie kazdy pocita¢ dokaze postrihat video, nakolko je strih videa
pre pocita¢ narocna operacia. Dbvodom mobze byt jeho vek, stav grafickej karty, pamat RAM,
procesor,... Vysledkom je, Ze stary pocitac sa pri spracovani videa doslova ,,zapoti“, bude sa
zasekavat a video nakoniec nemusime ani dokoncit. Preto si radSej overme, aké parametre ma nas
pocitac este skor ako don nainstalujes strihovy program.

Pre dokoncenie videa nemusime dnes vlastnit pocitac. Staci ndm k tomu tablet alebo velmi
vykonny mobil. Strihové softvéry urcené pre tieto zariadenia vSak maju vela obmedzeni
a tak mo6Ze byt tvoje video nedokonalé. Vyhodou vsak je velké mnozstvo aplikacii pre editovanie
videa, ktoré najdeme v obchode GOOGLE PLAY alebo APPLE STORE (podla zariadenia, ktoré vlastnime).

Profesiondlne a poloprofesionalne strihové programy su vacsinou spoplatnené.
Na internete je vSak mozZné si legdlne stiahnut ich TRIAL verzie — ide o skuisobné verzie uréené
vacsinou na 30 dni. Po ich vyprsani si budeme musiet program zakupit. Avsak, skisobnd doba
je dostato€na na to, aby sme sa naucili s programom pracovat a aby sme postrihali reportaz.

Strihovych softvérov, ktoré si mdZzeme nainstalovat do pocitaca Ci notebooku, je tiez velké

mnoZstvo a je mozné ich rozdelit do troch kategorii: amatérske, poloprofesionalne a profesionalne.
Vymenujeme si ku kazdej kategorii aspon jeden strihovy program aj s jeho vyhodami ¢i nevyhodami.
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MOVIE MAKER

Ide o amatérsky, no najviac rozsireny program pre strih videa na svete. Je totiz sucastou

kazdého operacného systému WINDOWS. Pokial ho v pocitaci nevlastnime, je mozné si
zadarmo stiahnut jeho najnovsiu verziu. Napriek tomu, Ze sa MOVIE MAKER tesi velkej oblube,

rovnako ako aplikacie v mobiloch Ci v tabletoch, tak aj on ma svoje limity a obmedzenia.

Preto sa da napisat, Ze ide o program pre zakladné spracovanie videa. Avsak aj to moze stacit,
pokial sa s nim naucime pracovat. Najvacsim obmedzenim je neschopnost spracovat rozne
natacacie formaty, napr. ak mas zaber z kvalitného fotoaparatu, obcas méze mat tento program
problém otvorit a spracovat tento zaber. NajlepsSie spolupracuje s formatom AVI.

PINNACLE STUDIO
Pinnacle studio je poloprofesionalny program urceny pre postprodukciu videa, ktory funguje
na podobnom principe ako Movie maker. Pinnacle studio sa vSak chcelo priblizit pouzivatelom,
ktorym ide o to, aby si v lom vedeli spracovat jednoduchy materidl (napr. zabery z dovolenky)
a vytvorit DVD. Tvorba je v nom iba o nieco zloZitejSia ako v Movie makeri, nakolko ma viac
funkcii a efektov.

ADOBE PREMIERE CC
Profesionalny program pre strih, ktorym sa tvoria profesionalne filmy Ci televizne relacie.
Vdaka tomuto programu a jeho pluginom je moZzné vo filme urobit a vytvorit doslova ¢okolvek
a predovsetkym mat dokonale zostrihanu reportaz. PouZivanie programu nie je tazké, nakolko
sa tvorcovia snazia priblizit k jednoduchsiemu uZivatelovi. Na internete okrem toho najdeme aj
velké mnozstvo navodov (do youtube zaddme nazov programu a slovo ,tutorial®).
Adobe Premiere vsak pre spracovanie videa potrebuje silny pocita¢. Ak sa rozhodneme venovat sa
filmovym efektom ¢i profesionalnym fotografiam, spolupracuje tento program aj so svojimi
"surodencami" Adobe Photoshop alebo Adobe After Effects.

Ak by sme boli vlastnikom pocitaca od spolocnosti APPLE, tak sa odporucaju vyuzit sluzby
programu FINAL CUT. Spolo¢nost Apple vsak vytvorila viacero strihovych programov,
staci si vybrat. Ako dalSie profesiondlne programy je mozné spomenut SONY VEGAS STUDIO
alebo program EDIUS.
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— ZAKLADY PRACE S KAMEROU —

V tejto kapitole sa dozvieme viac o praci s kamerou, ¢o robit potom, ako ju zapneme
a predtym, ako ju vypneme. Zhriime si zakladné pravidla do niekolkych bodov.

1. PREDTYM, AKO KAMERU ZAPNEME, POUZIJEME STATIV
Pokial drzime kameru v rukach iba prilezitostne, tak stativ by v nasej vybave nemal chybat.
2. POZERAJME SA NA OKOLITY SVET INAK - OCAMI HLADACIKA

Prave vdaka kamere dokdzeme upriamit pozornost na detaily vo velkych celkoch (napr. robime zdber
na rieku Vah, mdze to byt velky zaber, ale my okrem toho natocime plastové flase na brehu Vahu,
¢im upozornime na problém). DolezZité je pochopit, o treba natacat, zabery musia koreSpondovat

s témou reportaze.

3. NAUCME SA TVORIT SPRAVNU KOMPOZICIU

Kompozicia znamena poskladanie vSetkych prvkov v obraze tak, aby celok posobil vyvazene, prirodzene
a lahodil fudskému oku. Pri tvorbe zaberu sa riadme tzv. KOMPOZICIOU TRETIN. Co to je?
Predstavme si obraz rozdeleny na 9 Casti (3x3) — obraz teda rozdelime dvomi horizontalnymi a dvoma
vertikalnymi ¢iarami. Natacany alebo fotografovany objekt potom umiestfiujeme do bodov, kde sa Ciary
pretinaju.
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Ked véak chceme na nie¢o upriamit vac¢siu pozornost, moézeme pouzit STREDOVU KOMPOZICIU,
napr.: nata¢ame reportérku, ako hovori priamo do kamery pripraveny vstup, umiestnime
ju priamo na stred obrazu.

4. NASTAVENIE ZABERU

Predtym ako spustime kameru, nastavme si zaber! Casto sa stdva, ze kameraman nastavuje zaber aj
pocas natacania. Polovica natoceného materialu je potom zbytocna, nakolko ju aj tak z reportaze
vystrihneme. Dokladné nastavenie zaberu Setri Cas, batériu a aj priestor na pamatovej karte.

5. PRI ROZHOVOROCH MENIME STRANY

Ked realizujeme rozhovory, snazme sa respondenta vidy umiestnit na opacnu stranu zaberu
ako vypovedajuceho, ktory bol pred nim, napr.: robime rozhovor s panom X — umiestnime ho
na pravu stranu zaberu, dalej urobime rozhovor s pani Y a tu umiestnime na lavu stranu zaberu,
a tento systém sa opakuje dalej.

6. DLHSIE ILUSTRACNE ZABERY

Ked robime tzv. ilustraéné zabery, ktoré vypliiaju reportaz, snazme sa tvorit zabery, ktoré maju
aspon 10 sekidnd. NajcastejSia chyba kameramanov je, Ze natocia prilis
kratky zaber, ktory sa potom neda pouzit v strihu.
7.TRANSFOKATOR
Pre zvySenie dynamiky zaberu méZzeme poufzit tzv. zoom — mdzeme si priblizovat dany objekt,
ktory snimame. Je vSak nutné spomenut, Ze takéto priblizovanie pocas nahravania posobi ¢asto
velmi amatérsky, preto ho pouzivajme iba v nutnych pripadoch.
8. VNUTROZABEROVY POHYB
Dbajme, aby boli nase zabery Zivé. Nech su v nich [udia, zvieratd, tvorte tzv. vnutrozaberovy pohyb.
Napr. robite zaber na ulicu, skisme si pockat, ked ulicou prejde auto alebo nejaky clovek.
Zabery su potom Zivsie.

8. POZOR NA SVETLO

Kamery su citlivé na svetlo. Pokial budes tocit vtmavom prostredi, tvoje video moze byt zaSumené.
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—— AKO POSTUPOVAT PRI TVORBE REPORTAZE —

Vdaka predchadzajucim kapitoldm uz vieme, o je to reportaz, ale aj s akou technikou
mozeme pri tvorbe reportaze pracovat, ako s kamerou nardbat a kolko fudi vlastne reportaz tvori.
Zostava nam teda uz len reportdz naozaj aj zrealizovat. Ako na to? Tu je zakladny postup:

1. Zvolme si tému svojej reportaze.

2. Tému reportaze zadajme do Googlu. Dozvieme sa viac o danom probléme.
Opytajme sa na problém miestnych, nakolko ndm budu vediet najlepsie poradit.
Vyhladajme osoby, s ktorymi budeme robit rozhovor (minimalne dve), skontaktujme ich,
dohodnime si stretnutie a vymyslime otazky pre rozhovor — budme vzdy pripraveni a
nezabudnime na objektivnost a vyvazenost (pozrime si pravidla reportaze).

3. Vyhladajme miesta, kde budeme natacat ilustracné zabery, zistime si cestu a pristup
k nim, aby sme zbyto¢ne nebludili.

4. Natocme ilustracné zdbery (pozrime si kapitolu: Zaklady prace s kamerou) — natocenych ilustraénych
zaberov nemusi byt niekolko hodin, staci ked vytvorime max. 20 minut zaberov.

5. Vytvorme anketu — popri natacani ilustracnych zaberov skisme natocit aj ndazory miestnych
obyvatelov. Ked anketu nakoniec nebudeme pouzivat, méZzeme ju z reportaze kedykolvek vystrihnut.

6. NapiSme si reportérsky vstup a zaver na papier — ide o kratke uvedenie alebo uzatvorenie reportaze.
Reportérsky vstup sa nau¢me naspamat. Ide len o par viet, preto na obraze nevyzera dobre,
keby sme ich &itali. Reportérsky vstup by mohol vyzerat napr. takto: ,V obci Horna Stubria sa obyvatelia
obce uz niekolko rokov stazuju na nelegalnu skladku. Boja sa ohrozenia zdroja podzemnej vody.
Starosta obce vsak tvrdi, Ze Ciernu skladku tvoria najma dedincania. Ako tento spor vyriesit?“

7. Na miestach, kde sme natacali ilustracny materidl, natocme aj reportérsky vstup a zaver — reportér
stoji pred kamerou (stredova kompozicia) a divakov uvadza do témy reportdze, na zaver znovu stoji
pred kamerou a zhodnocuje fakty.

8. Ked' mame reportaz natocenu, mozeme ju zacat v strizni strihat. ESte pred strihom vSak mozeme

na mikrofon nahrat kratky komentar, ktory potom umiestnime do reportdze, napr.: v reportazi prave

dohovoril starosta obce a ukazu sa dalSie ilustracné zabery. A do nich vstupuje komentar: ,Obec teda

nema na odstranenie skladky peniaze. Co viak na to obyvatelia obce? Opytali sme sa ich, ako by riesili
tento problém®, a v reportazi dalej pokracuje anketa. A mézeme zacat strihat.
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—— AKO SPRAVNE STRIHAT REPORTAZ? —

Strih je asi najobdvanejsia ¢innost pri tvorbe reportaze. Az pri strihu sa totiz ukaze,
ako sme na reportazi pracovali, kolko chyb sme urobili a ¢o sme naozaj mali natocit
a nenatocili sme. AZ pri strihu totiz vidime svoje zabery, reportérske vstupy Ci
rozhovory. Okrem toho je strih menej oblUbeny aj kvoli faktu, Zze ¢asto musime
dlhé hodiny sediet pri pocitaci a vykonavat stovky ukonov, aby sme dosiahli
koneénu verziu reportaze. Najskor sa ale nau¢me, Comu sa pri strihu vyvarovat:

1. NEPOUZIVAJME EFEKTOVE STRIHY

Ide Casto o 3D strihy, strihy typu: otvaranie dveri, zo zaberu sa posklada lietadlo a odleti,
alebo sa zatoci Spirala a zaber zmizne. Reportaz by mala vyznievat seridézne a prave tieto
strihy zlahcuju, ba aZz zosmie$iuju vysledok. Zo strihovych efektov je dovolend roztmievacka,
zatmievacka alebo tzv. strih cross dissolve — prelinanie dvoch zaberov.

2. NEPOUZIVAJME EFEKTY

Napr. prileti vesmirne UFO, vybuchne budova,... Efekty patria do filmu a nie do reportaze.
Dnes existuje vela programov, ktoré do zaberu dodaju rézne druhy efektov, ale vacsinou ide
0 amatérsky spracované efekty, ktoré nepdsobia vierohodne.

3. REPORTAZ MUSI MAT RYTMUS

Aj video musi mat svoj rytmus i tempo ako napr. piesen. Pri reportazi sa divak nemdéze nudit,
musime ho zaujat. Preto premyslajme nad tym, kam a ako umiestnime zabery, rozhovory, ...
Nie je dobra volba dat vSetky rozhovory za sebou a potom zase vsetky ilustracné zabery, atd...
V reportaZzi musi existovat urcité rozdelenie — reportdZz moze potom vyzerat aj takto:

NAJSKOR POJDE VSTUP REDAKTORA - NASLEDUJU ILUSTRACNE ZABERY S KOMENTAROM -
- ROZHOVOR C.1 - ROZHOVOR C.2 - ILUSTRACNE ZABERY A KOMENTAR REDAKTORA -
- ANKETA - NAKONIEC ZHRNUTIE A ZAVER REPORTERA

Ak sa chceme nechat inSpirovat nejakou reportazou, pozrime si ich v televiznych novinach
a vytvorme si podla niektorej reportaze osnovu, podla ktorej budeme postupovat.

-18 -



4. VYVARUJME SA POUZIVANIA NELEGALNEJ HUDBY

V reportaZi hudba Casto absentuje. DbleZity je obsah reportaze a nie atmosféra reportaze, ktoru
prave dotvara hudba. Ak vsak chceme vytvorit emdciu u divdka, potom hudbu pouzit mdzeme
(napr. zabery na kopy smeti na peknej lUke a pocas nich hrd smutnd klavirna hudba — u divdkov potom
tieto zabery s hudbou rychlejsie vyvolaju smutok z toho, ¢o vidia.) Pozor vSak na hudbu, ktord priddvame
do strihu. Hudba, ktoru sa rozhodneme zakomponovat do zaberov nemdze rusit, ani vytréat
(napr. davat drsnu metalovu hudbu do peknych zaberov prirody). Ak chceme pouzivat hudbu v strihu,
mdzeme narazit aj na dalsi problém — autorské prava a licencia. Kazda hudba ma svojho vlastnika.
Ked'v reportdZi pouzijeme nejaku skladbu, ktord sme nezakupili alebo legdlne nestiahli, porusujeme
tym autorské prava. Ziskanie licencie pre pouzitie hudby chranenej autorskymi pravami (a to aj v pripade
videa na vzdeldvacie Ucely), moze byt problematické. Nielen, Ze reportaz budeme musiet potom prerobit,
ale nam video potom zablokuje aj samotny Youtube, hrozi nam aj vysoka pokuta a v niektorych
krajinach dokonca aj zapis do trestného registra .

Ak by sme vsak chceli stiahnut hudbu legalne, pouZzime napriklad tieto dve stranky:
www.freeplaymusic.com
www.youtube.com/user/NoCopyrightSounds/videos

Otdzku autorskych prav nepodcenujte. Kancelaria programu Mladi reportéri pre Zivotné prostredie
nenesie zodpovednost za pouZitie hudby v rozpore s autorskymi pravami alebo licenénymi podmienkami
webovych stranok — je to zodpovednost kazdého Mladého reportéra a koordinatora programu na skole.

V pripade, Ze do narodného kola sutaze prihlasite video, kde bude pouzita hudba bez uvedenia zdroja
alebo v rozpore s vyssie uvedenymi pravidlami, takéto video neméze vyhrat Ziadnu cenu a nemdze
byt uvedené na www.mladireporteri.sk (neudelenie novinarskeho preukazu).

5. AUTORSKE PRAVA SA NEVZTAHUJU IBA NA HUDBU

Autorské prava sa nevztahuju len na hudbu, ale aj na fotografie ¢i zabery od inych [udi. Uverejriovat ich
v reportazi moézeme len vtedy, ak mame povolenie od autora. Pre istotu vsak vZdy uvadzajme zdroj,
napr. napiseme do zdberu ,zdroj: youtube” alebo ,,zdroj: archivny materiadl pana XY“. Vyhneme sa tak
zbytocnym komplikaciam.
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> . J # 1
Nakolko
me sa mohli L2 :
s i

v predchdadzajucich kapitolach
docitat, existuje velké mnoZstvo strihovych -
programov a nie je mozné na niekolkych stranach
vysvetlit, ako strihat v kazdom jednom. Preto sme vybrali
iba dva z nich: Windows Movie Maker a Adobe Premiere.

AKO POSTUPOV AT PRI STRIHU
= TECHNICKY POSTUP ——

Ak nam nebude tento navod postacovat, skisme si pozriet
na youtube tzv. TUTORIAL (+ doplfi nazov programu).
Najdeme tam velké mnozstvo navodov na strih
v danom programe a mbzeme postupovat bod po
bode, ako to uvidime na obraze. Nas ndvod sa
totiz moze lisit od skutocnosti, nakolko /

aj v ramci jedného programu

e

existuje velké mnozstvo
verzii.

e = e, o g L —
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WINDOWS
MOVIE MAKER

1. Po otvoreni programu musime do neho nahrat
vided a hudbu: IMPORT MEDIA (u novsich verzii ADD
VIDEO AND PHOTOS, ADD MUSIC). Mdme viac moznosti
(podla verzie programu): bud budeme nahravat kazdé video
postupne, aby sme ich vedeli aj postupne spracovat alebo
nahrame vsetko naraz.

Framgpan: Flowers Garden 4./5/2004 817 Green Ses Turtle
67272005 341 P am S/10/2005 10435 AM

2. Vided, hudba Ci fotky sa tzv. importovali do strihového programu.
Zabery teraz md7eme postupne ukladat do TIMELINE (CASOVA OS,
nestrihaj v tzv. STORYBOARD sekvencii). Ukladajme ich tak, ako by sme ich
chceli mat zoradené v reportdzi.

3. Ked'budeme mat zabery zoradené, vyberme z nich len to, ¢o pouZijeme. Bud zabery skracujme
(ked prejdeme na koniec zaberu, objavi sa Cervena Sipka a my mozeme zaber potiahnutim skratit)
alebo ich strihajme tla¢idlom SPLIT (ROZDELIT). Zaber sa vtedy rozdeli na dve &asti: tu nepotrebnd
polovicu zaberu zmazZzeme, tU potrebnu nechame.

4. Mame teda zoradené zabery tak, ako ich chceme v reportazi mat. Odstranili sme vSetko nepotrebné,
zostava nam pridat menovky v rozhovoroch (ked niekto na obraze rozprava, dajme mu tam jeho
meno a funkciu, popripade mdzeme napisat iba slovo ANKETA). Pre pridanie titulkov stlacime
tlacidlo TITLE a vyberieme si z moZnosti: titulky na Uvod, na vybrany klip, na zaver,... Titulky
umiestnime do filmu do TITLE OVERLAY (stopa pod videom v TIMELINE). Uvodné a zavereéné titulky
sa pridaju samostatne.

5. Pridajme hudbu (ak je nutné ju tam dat) do stopy pod videom (TIMELINE ma tri stopy, jedna z nich
je ur¢ena iba pre hudbu). Hudbu mbézeme stisit - klikneme na hudbu pravym tlacidlom mysi a klikneme
na hlasitost, tU potom upravime).

6. Pridajme zaverecné efekty: strihové efekty (VISUAL EFFECTS alebo ANIMATIONS) alebo ked klikneme
pravym tlac¢idlom mysky na video ¢i hudbu, tak moézeme ndjst velké mnoZstvo efektov (napr. Zrychlenie,
zmenit farbu videa, atd.). Odporu¢ané je dat do hudby efekt: POSTUPNE DOZNIEVANIE HUDBY.

7. Pokial mame problém so zvukom (hudba stale prekryva komentar), tak v AUDIO LEVELS
najdeme mozZnosti, ako tento problém vyriesit.

8. Ked je film hotovy, klikneme na PUBLIKOVAT FILM (PUBLISH MOVIE).
Zadame, kam chceme ulozit film, ¢i chceme dat vytvorit film na DVD
alebo ¢i ndm staci reportaz iba ako video subor v pocitaci, ktory po-
tom nahrame na youtube. Pomenujeme si reportaz a dame ju
publikovat. O par minut budeme mat film hotovy a ndjdeme
ho tam, kam sme sa rozhodli ho umiestnit pri publikovani
(Casto to byva prie¢inok VIDEO alebo je priamo na ploche,
popripade sme ho nechali napalit na DVD).
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ADOBE
PREMIERE PRO/CC

1. Spustime strihovy program, hned' v Uvode zaddame
vytvorit NOVY PROJEKT (NEW PROJECT), v dal3ej ta-
bulke zadame lokalitu, kam chceme projekt ulozit
(LOCATION - vytvorime si priecinok na disku, na ktorom
mame najviac volného miesta) a pomenujeme strihovy
projekt (NAME). V dalsej tabulke s formatmi bud nastavime
spravny natacaci format alebo stla¢ime iba OK - strihovy program
vie rozoznat format sdm a nastavi spravny format strihu po umiest-
neni zadberu do timeline (vid. krok 3).

2. Po otvoreni strihového programu nahrame videa a hudbu do
programu: FILE - IMPORT. Nahrané vided, fotky alebo hudbu najdeme v sekcii PROJECT.
V tejto sekcii je mozné si vytvorit aj jednotlivé prieCinky ako napr. anketa, rozhovory, ilustracné
zabery,... a roztriedit si tak material do tychto prieCinkov. Pri strihu je d6lezZité mat poriadok,
ak sa totiz mate vyznat v stovke réznych zaberov, je nutné vediet, kde ich méZzeme najst.

3.V tabulke PROJECT mame teraz nahraté vSetky videa a hudbu. Zoberieme jedno video
a premiestnime ho do SEQUENCE (drzanim lavého kliku mysi). Ak sa objavi tabulka,
zaddame CHANGE. Postupne si do sekvencie premiestiiujeme videa z prvej tabulky tak, ako by
sme ich chceli mat zoradené v reportdzi. Ked chceme niektoré zabery medzi sebou prehodit,
jednoducho iba dany zdber podrzime a prehodime ho s tym druhym. Je dbleZité, aby v timeline
bola nad premiestnenym zaberom 7Zlta farba.

4. V strihovej sekvencii je vidiet, Ze zabery st rozdelené na VIDEO (hore) a AUDIO (dole). A Ze sa tu
nachadza viacero stdp. So stopami mbézeme pracovat - mdézeme do nich ukladat viac hudby, zvukov
alebo videi ¢i titulkov. Ak mame v prvej stope video a do druhej (nad prvé video) umiestnime dalsie
video - prekryjeme ho. V hudobnych stopach zase moéZzeme postupovat tak, Zze do druhej stopy
umiestnime hudbu, do tretej vypoved, atd...

5. Zabery a hudbu mdzeme strihat: ked chceme zaber rozdelit, stla¢éime pismeno C (cut) alebo
klikneme na ikonu malej Ziletky. Po kliknuti na dany zaber sa video rozdeli. Ked uz video delit
nechceme, stlacime pismeno V alebo stlacime ikonu Sipky - naskoci nam znova Sipka mysi.
Klikneme na rozdeleny zaber a odstranime (DELETE) tu Cast, ktoru nepotrebujeme. Ak nechceme

video strihat, myskou podideme ku koncu zdberu, objavi sa Cervena Sipka - nou mdzeme

~ zaber skracovat alebo predlzovat.

| LT TE—
File Fei Progect Chp Segues.

6. Ak chceme vyuzit medzi strihmi efekty, napr. prelinacku medzi zabermi:
pouZijeme EFFECTS - VIDEO TRANSITIONS - DISSOLVE - CROSS DISSOLVE
(alebo DIP TO BLACK - ten sa pouZiva na zaver reportaze). Na efekt
klikneme, podrzime ho lavym tlacidlom mysi a premiestnime ho
na Uvod alebo na zaver zdberu (do videa, nie audia). Rovnako
moZeme pouzit aj zvukoveé prelinanie:
AUDIO TRANSITIONS - CROSSFADE - CONSTANT POWER.

prenesieme ho na zaciatok zaberu, do audia. Tento efekt
zabezpedi postupne doznievanie zvuku.
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7. Ak chceme v reportazi vytvorit titulky: TITLE - NEW TITLE - DEFAULT STILL. Otvori sa okienko,
v ktorom vidime ndhlad videa (ten uréujeme na sekvencii a to prehrdvanim). V tabulke klikneme
na ikonu pismena T a potom klikneme do obrazu: mézeme zacat pisat. Text po dokonceni mézeme
umiestnit v obraze kamkolvek. V tabulke ndjdeme aj mnozstvo efektov pre pismo (napr. tien -
- SHADOWS, rozne typy pisma: FONTS TYPE, alebo m&Zzeme urcCovat velkost pisma FONT SIZE, atd".).
Ak sme s titulkom spokojni, tabulku zatvorime. Titulok sa pridal do tabulky s nahratymi zabermi.
Rovnako ako nové video, tak aj titulok musime pridat do SEQUENCE (do strihovej sekvencie).
Titulok vSak vzdy priddvame do druhej alebo vyssej video stopy. Titulok umiestnime nad zaber,
pre ktory je ur¢eny. Na uvod a zaver titulku vloZzime efekt CROSS DISSOLVE.

8. Ak sme s postrihanou reportazou spokojni, vyexportujeme ju: FILE - EXPORT - MEDIA. Otvori sa
tabulka, v nej si vyberieme format (najéastejsie sa odporuca H264) a nastavenie formatu - PRESET
(odporuca sa napr. YOUTUBE HD 1080p25 alebo VIMEO HD, alebo iba HD 1080p25). Potom zaddame
nazov videa (OUTPUT NAME) a zaddme EXPORT (pozor: cez program Adobe Premiere Pro sa neda
vytvorit priamo DVD, ale iba video subor. Pre vytvorenie DVD musime pouZit iny program).

—— CO S HOTOVYM VIDEOM? ——

Ked video mame hotové, nebojme sa ho ukazat druhym. Budme vsak pripraveni na to, Ze video
moze vzbudit u divaka emadcie: mbze ho rozrusit to, ¢o uvidi alebo naopak rozosmiat. Tiez budme
pripraveni na nazor divaka: ten ¢asto mbéze byt aj kriticky. Zapamatajme si vsak, Ze v kazdej kritike

je aj kusok pravdy, preto nebudme tvrdohlavi a z ndzoru si skisme aj zobrat ponaucenie do
buducnosti.

Najviac divakov ndjdete na internete. Preto si zaloZme vlastny Ucet
na www.youtube.com alebo na webovej stranke: www.vimeo.com .
Aky je medzi nimi rozdiel?
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Youtube je bezpochyby najlepSou moZznostou pre uverejnenie videa. Oslovuje najviac divakov
a dokonca mdZzeme vdaka vysokej sledovanosti aj zarobit peniaze. Youtube taktiez poskytuje
velké mnozstvo doplnkovych sluZieb, niektoré su vsak spristupnené aZz po zaplateni poplatku.
Nevyhody youtubu spocivaju napriklad v tom, Ze youtube odmietne zverejnit dlhsie video ako
20 minut alebo ndm moze video zmazat, ked zisti nelegalny obsah (napr. hudba). Taktiez je
problém aj s kvalitou videa. Pokial by sme chceli mat lepSiu kvalitu prehravania (HD), tak by sme
znovu museli vyuzit jeden z doplnkov, ktoré mézu byt spoplatnené.

Pokial by sme chceli uverejnit video vo vybornej kvalite (HD), ktoré je dlhSie ako 20 min., tak
vyuzime stranku VIMEO.com. Ide o stranku, na ktorej sa uverejiuju kvalitnejsie videa ako na
youtube. Ide o platformu pre toho, kto sa chce filmovaniu venovat na lepsej Urovni a zaleZzi mu
na divakovi a aj na kvalite. Nevyhodou vimeo.com je vSak obmedzenost vo velkosti pridaného
videa (pokial nechceme platit za prémiovy uUcet, tak musi mat nase video velkost do 500 MB)
a rovnako mdzeme pridat iba jedno video za tyzden v HD kvalite.

Pre vytvorenie si profilu na youtube alebo na vimeo.com je nutné si zaloZit mail, najlepsie
GMAIL (napr. mladireporteritrencin@gmail.com). Potom postupujeme podla pokynov na
strankach — vytvorenie si profilu je vsak otazka len par minut.

Pri nahravani videa nezabudnime na dobry nazov a na nahladovu fotografiu videa — obe totiz
vzbudzuju zaujem u buduceho divaka. Prave vdaka nazvu a fotografii fudia na nase video
kliknU a pustia si ho. Pre viac pozreti ndm zase pomoéZe rozposlat video cez maily kamaratom,
spoluziakom, rodi¢om, ... alebo video zdielat na socidlnych sietach (facebook alebo twitter).
Casto pomaha umiestnit video na facebookovy fanpage mesta alebo obce, z ktorej pochadzate
alebo miesta, o ktorom sa rozprava vo videu. Nakolko socialne siete umoznuju zdielat i
komentovat vided, moZe nasu reportaz za kratky ¢as vidiet naozaj velké mnozstvo divakov.
Pokial by sme chceli dosiahnut este vyssiu sledovanost, skisme oslovit so svojim videom niektory
z internetovych dennikov a magazinov. Pokial sa im bude nase video pacit, mdZzu o danom
probléme z reportaze napisat ¢ldnok a nase video daju zdielat na svoj web, ktory navstevuju
tisice navstevnikov za den.
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—— ZAKLADNE KRITERIA PRE SUTAZNE REPORTAZE —

1) Dizka: menej ako 3 minuty
2) Styl: kratky dokument alebo reportad#/rozhovor
3) Nazov: max. 140 znakov
4) Format sutazného prispevku musi byt kompatibilny s YOUTUBE poziadavkami:

» WebM files - Vp8 video codec and Vorbis Audio codec;
» MPEG4, 3GPP and MOV files - Typically supporting h264, mpeg4 video codecs,
and AAC audio codec;
= AVI - Many cameras output this format - typically the video codec is MJPEG and
audio is PCM;
» MPEGPS - Typically supporting MPEG2 video codec and MP2 audio;
- WMV,
« FLV - Adobe-FLV1 video codec, MP3 audio.

POZOR: NIKDY VSAK KVOLI REPORTAZI NEOHROZUJME SVOJE ZDRAVIE ALEBO ZDRAVIE NIEKOHO
INEHO. ROVNAKO S| DAVAJME POZOR NA TO, ABY SME NEPORUSILI ZAKONY.
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— ZAVEROM —

Po precitani vSetkych riadkov tejto brozury ste urcite sami prisli na to,

Ze Uvodna veta ,Natocit film dnes nie je Ziadna veda“, je jedno velké klamstvo.
Ale keby sme hned' v Uvode napisali, ¢o so sebou tvorba filmu nesie, tak by ste
mozno necitali ani dalSiu stranku. Ludia si dnes totiz myslia, Ze tvorit video je zdbava
a vobec si neuvedomuiju, ze kolko pravidiel a vedomosti musi ¢lovek dodrzZiavat,
aby video aj naozaj dokoncil.

Preto by sme mohli Uvodnu vetu pozmenit na "Natocit film dnes JE veda."
Preto sa dnes film a tvorba videa aj Studuje na vysokej Skole.
Ak sme nezostali len pri Citani tychto riadkov, ale sami sme aj vyskusali vytvorit film Ci reportaz
a pacilo sa nam to - nevahajme a dalej sa zdokonalujme!
MozZnosti je vela. A ktovie? MoZzno raz reportdz, ktora vznikla po precitani tejto brozury,
ovplyvni miliény ludi. Tak teda, vela Stastia a podarenych zaberov!
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